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Abstract

Diese Bachelorarbeit beschaftigt sich mit der Forschungsfrage, wie o6ffentliche Bib-
liotheken als aul3erschulische Bildungseinrichtungen weiterfihrende Schulen bei der
Vermittlung von Medienkompetenz unterstitzen kdnnen. Am Beispiel der Stadtteilbib-
liothek Koln-Chorweiler wird analysiert, welche Bedarfe Schulen im Bezirk hinsichtlich
der Medienkompetenzforderung der Schuler*innen der 8. Jahrgangsstufe aufweisen und
welche Anforderungen sie an ein bibliothekarisches Veranstaltungsangebot stellen. Zur
empirischen Datenerhebung wurde ein Mixed-Methods-Ansatz gewahlt, bestehend aus
einem standardisierten Fragebogen fir Lehr- und Fachkrafte sowie aus Durchfihrung
eines von der Medienberatung Niedersachsen entwickelten DIA:LOG-Formats mit dem
padagogischen Personal des Ganztags. Die Ergebnisse zeigen klare Férderbedarfe sowohl
in der Auswahl und Bewertung von Informationen, seriéser Quellen, einem kritischen,
reflektierten Medienverhalten als auch in der Entwicklung von Problemléseprozessen
und der damit verbundenen Nutzung generativer KI. Auf Grundlage der empirischen
Erkenntnisse sowie der Vorgaben des Medienkompetenzrahmens NRW wurde ein didak-
tisch aufbereitetes, praxisorientiertes Veranstaltungskonzept fur die Stadtteilbibliothek
entwickelt. Dieses dreiteilig modular aufgebaute Veranstaltungsangebot dient der Medi-
enkompetenzférderung und der Starkung von Chancengerechtigkeit im sozial heterogenen
Stadtteil KdIn-Chorweiler.
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Abstract

Diese Bachelorarbeit beschéftigt sich mit der Forschungsfrage, wie 6ffentliche Bibliothe-
ken als auf3erschulische Bildungseinrichtungen weiterfiihrende Schulen bei der Vermitt-
lung von Medienkompetenz unterstitzen kdnnen. Am Beispiel der Stadtteilbibliothek KdIn-
Chorweiler wird analysiert, welche Bedarfe Schulen im Bezirk hinsichtlich der Medien-
kompetenzférderung der Schuler*innen der 8. Jahrgangsstufe aufweisen und welche An-
forderungen sie an ein bibliothekarisches Veranstaltungsangebot stellen. Zur empirischen
Datenerhebung wurde ein Mixed-Methods-Ansatz gewahlt, bestehend aus einem stan-
dardisierten Fragebogen fur Lehr- und Fachkréfte sowie aus Durchfiihrung eines von der
Medienberatung Niedersachsen entwickelten DIA:LOG-Formats mit dem padagogischen
Personal des Ganztags. Die Ergebnisse zeigen klare Forderbedarfe sowohl in der Aus-
wahl und Bewertung von Informationen, seridser Quellen, einem kritischen, reflektierten
Medienverhalten als auch in der Entwicklung von Problemldseprozessen und der damit
verbundenen Nutzung generativer Kl. Auf Grundlage der empirischen Erkenntnisse sowie
der Vorgaben des Medienkompetenzrahmens NRW wurde ein didaktisch aufbereitetes,
praxisorientiertes Veranstaltungskonzept fur die Stadtteilbibliothek entwickelt. Dieses drei-
teilig modular aufgebaute Veranstaltungsangebot dient der Medienkompetenzférderung
und der Starkung von Chancengerechtigkeit im sozial heterogenen Stadtteil Koéln-

Chorweiler.
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1. Einleitung

Die fortschreitende Digitalisierung fordert die dynamische Entwicklung neuer Medienan-
gebote und Technologien in den schulischen und privaten Lebensbereichen der Kinder
und Jugendlichen. Dadurch treten immer wieder neue Aspekte und Anforderungen an die
Medienbildung auf. Die Bedeutung und Forderung der Medienkompetenz im Umgang mit
einem vielseitigen Medienangebot nimmt stetig an Relevanz zu.* Kinder wachsen mit ei-
ner enormen Vielfalt an verschiedenen digitalen Geraten und Angeboten auf und haben
im Vergleich zu vergangenen Jahrzehnten seit dem frilhen Kindesalter regelmafig Kon-
takt mit einem Smartphone und / oder einem Zugang zum Internet. Das Mediennutzungs-
verhalten von Kindern hat sich dementsprechend grundlegend verandert und bedarf fur
einen sicheren Umgang in der Welt der Medien einer umfassenden Medienkompetenz.?
Vor diesem Hintergrund sind auf3erschulische Lernorte und niederschwellige Bildungsein-
richtungen wie offentliche Bibliotheken besonders relevant, da sie Angebote zur Vermitt-
lung von Medien- und Informationskompetenzen ergdnzend zur Schule bereitstellen kon-

nen.’?

Im Zentrum dieser Arbeit steht die Forschungsfrage, wie 6ffentliche Bibliotheken, speziell
die Stadtteilbibliothek KoIn-Chorweiler, als Bildungseinrichtung weiterfihrende Schulen im
Bezirk in der Vermittlung und Forderung der Medienkompetenz von Schiler*innen der 8.
Jahrgangsstufe unterstiitzen kénnen. Die Bedarfe der weiterfiihrenden Schulen und die
von ihnen gestellten Anforderungen an die Bibliothek werden durch ein kombiniertes em-
pirisches Verfahren erhoben. Als Methode fungiert ein standardisierter Fragebogen, um
die Einschatzungen und Prioritaten von Klassenlehrer*innen und Fachlehrkraften quanti-
tativ erheben zu kénnen. Erganzt wird dieser durch ein moderiertes Gesprach mit Refe-
rendar*innen und dem padagogischen Personal des Ganztags, um umfassende Einblicke
in Bedarfe, Hirden und konkrete Ideen zur Konzeption zu erfassen. Das von der Medien-
beratung Niedersachsen entwickelte Planungswerkzeug NLQ DIA:LOG dient der Weiter-
entwicklung der Unterrichtsgestaltung in digitalen und gemischten Lernumgebungen. Ziel
ist es, durch einen praktischen und teambasierten Ansatz Lernaktivitdten in einer Unter-
richtseinheit zu entwickeln und Lernenden einen Raum zu geben, das erlernte Wissen
anzuwenden. Durch die Auseinandersetzung mit dem Medienkompetenzrahmen
NRW?® verkniipft die Bachelorarbeit den theoretischen Bezugsrahmen der Informations-
wissenschaften mit dem praxisbezogen Teil anhand der Konzipierung eines zielgruppen-

orientierten Veranstaltungsangebots fur Schuler*innen der 8. Jahrgangsstufe.

vgl. mpfs 2024a

vgl. mpfs 2024b

vgl. Bertelsmann Stiftung 2005, S. 13

vgl. NLQ Medienberatung Niedersachsen 2024a
vgl. Medienkompetenzrahmen NRW o. J.b
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Die Stadtteilbibliothek Chorweiler fungiert bereits heute als wichtiger Ort flr kulturelle Bil-
dung: Es werden regelmaRige Fiihrungen und Veranstaltungen angeboten und Koopera-
tionen mit weiteren im Bezirk KoIn-Chorweiler anséassigen Vereinen und Einrichtungen
geschlossen. Gleichzeitig existieren bislang keine Veranstaltungskonzepte fur Schu-
lertsinnen der 8. Klassen oder Angebote fir Fihrungen dieser Jahrgangsstufe. Der Grof3-
teil an schulischen Angeboten fir die Sekundarstufe | und Il wird Uber den hauseigenen
Schulservice der Stadtbibliothek Kéin konzipiert, organisiert und durchgefiihrt.°

Der Bezirk Chorweiler ist durch spezifische sozialrGumliche Merkmale gekennzeichnet,
welche fur die Forschungsfrage von Bedeutung sind. Nach vorliegenden regionalen An-
gaben umfasst der Bezirk Chorweiler mit etwa 84.079 Einwohner*innen’ die niedrigste
Einwohnerzahl der Kolner Bezirke. Jedoch weist er mit 19,7 %2 den héchsten Anteil der
unter 18-jahrigen in Kdin lebenden Bevolkerung auf. Zudem zeichnet sich der Bezirk
durch einen hohen Anteil von Menschen mit Migrationshintergrund (> 50 %°) sowie eine
uberdurchschnittlich hohe Arbeitslosenquote (ca. 9,8 %'°) aus. Diese Daten deuten auf
besondere Herausforderungen fir schulische und auf3erschulische Férderung hin und

begrinden die Relevanz lokaler Angebote von Bildungseinrichtungen.

Die Durchfihrung von Veranstaltungen und Fihrungen in 6ffentlichen Bibliotheken mit
Kindertagesstatten und Schulen verdeutlicht die Relevanz und das Potenzial der biblio-
thekarischen Bildungsarbeit, vor allem in sozial heterogenen Stadtbezirken wie Chorwei-
ler. Aufgrund der sozialrAumlichen Besonderheiten und der geringeren Kompetenzwerte
von Achtklassler*innen in der International Computer and Information Literacy Study (I-
CILS), insbesondere der Kinder mit einem Migrationshintergrund,** ist es gesellschaftlich
von hoher Relevanz, ein auf ihre Bedarfe und Forderungsmaglichkeiten der Schiler*innen
angepasstes Konzept zu entwickeln und einen Beitrag zur Chancengerechtigkeit zu leis-

ten.

Die vorliegende Bachelorarbeit kntpft nach der Einleitung an Kapitel 2 an, in welchem ein
theoretischer Bezugsrahmen entwickelt wird. Dieser skizziert anhand von adaquater
Fachliteratur und grundlegenden medienpéadagogischen Ansatzen zunachst eine Begriffs-
definition von Medienkompetenz. Daran anschlieRend wird der Medienkompetenzrahmen
NRW als Orientierungsrahmen fir Schulen in Nordrhein-Westfalen vorgestellt und auf den
Bildungsauftrag 6ffentlicher Bibliotheken eingegangen. Kapitel 3 widmet sich dem aktuel-

len Forschungsstand. Hier werden zentrale empirische Studien (u. a. KIM-,** JIM-** und

®vgl. Stadt Koln 0. J.b

"vgl. Statista 2025

8 vgl. Statista 2022b

% vgl. Statista 2022a

10ygl. statista 2022¢

1 vgl. Drossel; Eickelmann; Niemann; Niggemeier 2024
12 vgl. mpfs 2024b
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ICILS-Studien*®) herangezogen, um das Mediennutzungsverhalten von Kindern und Ju-
gendlichen sowie bestehende Herausforderungen und Forderbedarfe zu verdeutlichen.
AnschlieBend werden im vierten Kapitel die demografischen und sozialraumlichen Merk-
male des Stadtbezirks KoIn-Chorweiler analysiert. In Kapitel 5 werden die Teilnehmenden
des standardisierten Fragebogens, die Schwerpunkte der Umfrage, die Methodenauswabhl
und der Aufbau des Fragebogens erlautert, um basierend auf der Présentation der Er-
gebnisse der empirischen Datenerhebung ein vorlaufiges Fazit zu ziehen. Darauf folgend
wird das DIA:LOG-Gesprach mit den Referendar*innen und den padagogischen Fachkraf-
ten aus dem schulischen Ganztag eingefuhrt und das methodische Vorgehen, die Durch-
fuhrung sowie die Resultate dieser Erhebung vorgestellt und mit einem Fazit abgeschlos-
sen. AbschlieBend wird darauf basierend ein praxisorientiertes Veranstaltungskonzept fir
die 8. Jahrgangsstufe der weiterfiihrenden Schulen im Bezirk Kéln-Chorweiler entwickelt.
Die Ergebnisse der empirischen Methoden werden mit dem theoretischen Forschungs-
stand verknipft und ein strukturiertes Konzept ausgearbeitet. Dieses umfasst didaktische
Planungsinstrumente wie die Unterrichtsplanung nach TZI* sowie das Digital Teaching
Canvas.'® Das Konzept ist darauf ausgelegt, dauerhaft in der Bibliothek implementiert und

regelmafiig mit neuen Lerngruppen durchgefiihrt zu werden.

2. Grundlagen der Medienkompetenzfdrderung

Das folgende Kapitel bildet den theoretischen und bildungspolitischen Rahmen dieser
Arbeit und dient als Grundlage fur die spatere empirische Untersuchung sowie fir die
Entwicklung eines medienpadagogischen Veranstaltungskonzepts fir die Stadtteilbiblio-
thek Koln-Chorweiler. Im Zentrum dieser Arbeit steht die Forschungsfrage, welche Kom-
petenzen die Schiler*innen bendtigen, um in einer zunehmend digitalisierten und media-
len Welt handlungsfahig, informiert und kritisch urteilsfahig zu sein und welche Rolle 6f-
fentliche Bibliotheken als aul3erschulische Lernorte hierbei bernehmen kénnen. Da die
spatere Konzeption eines Veranstaltungsangebots fir Klassen der 8. Jahrgangsstufe auf
einem klaren Verstandnis des Medienkompetenzbegriffs basiert, werden im nachsten Ka-
pitel zentrale Modelle und Dimensionen der Medienkompetenz erlautert, welche fir die

Analyse der Bedarfe im Stadtbezirk Chorweiler relevant sind.

13 vgl. mpfs 2024a

14 vgl. Drossel; Eickelmann; Niemann; Niggemeier 2024
15 ygl. Ruth Cohn Institute for TCI International 2015

16 vgl. Universitat Bielefeld o. J.
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2.1. Medienkompetenz

Die Medienkompetenz z&hlt zu den zentralen Bildungszielen in einer digitalisierten Ge-
sellschaft und umfasst weit mehr als den reinen Umgang mit technischen Geraten. So hat
sie zum Ziel, ,individuelles und selbstgesteuertes Lernen [zu] férdern, Mindigkeit, Identi-
tatsbildung und das Selbstbewusstsein [zu] starken sowie die selbstbestimmte Teilhabe
an der digitalen Gesellschaft [zu] ermdglichen.“!” Der Kompetenzbegriff umfasst demnach
nicht nur die reine Befahigung, etwas tun zu kdénnen, sondern vielmehr die Motivation,
erforderliche technische, gestalterische und rechtliche Fahigkeiten zu erlangen und diese

auch anwenden zu wollen.®

Das bereits in den 1990er-Jahren vom Erziehungswissenschaftler Dieter Baacke entwi-
ckelte Modell zu den Dimensionen der Medienkompetenz bietet hierfir eine grundlegende
theoretische Orientierung, welche bis heute als Referenzrahmen in der deutschsprachi-
gen Medienpadagogik gilt. In seiner Theorie unterscheidet Baacke vier Dimensionen, wel-
che in Verbindung einen umfassenden Blick auf das Medienhandeln ermdglichen: die
Medienkritik, -kunde, -nutzung und -gestaltung. Somit beinhaltet diese die Fahigkeit, Me-
dienangebote einzuordnen, zu hinterfragen und auch selbst kreativ tatig zu werden. Die
Medienkritik dient laut Baacke als zentrale Voraussetzung fir ein reflektiertes Medienhan-
deln, sprich die Fahigkeit, anhand eines Hintergrundwissens tiber Medienentwicklungen,
die Strukturen und Zusammenhange zu reflektieren und diese dadurch differenziert be-
trachten zu kdnnen. Als zweite Dimension umfasst die Medienkunde zum einen das Wis-
sen Uber heutige Medien und ihre Systeme und zum anderen die Fahigkeit, technische
Gerate verstehen und bedienen zu kdnnen. Die Mediennutzung versteht sich als Dimen-
sion der Nutzungskompetenz und bezieht sich auf die Fahigkeit der Rezeption. Darunter
versteht man den praktischen Umgang mit Medien, wie das zielgerichtete Recherchieren
oder das Kommunizieren von Informationen. Die letzte Dimension der Mediengestaltung
umfasst eine kreative Unterdimension, wie die Fahigkeit, eigene mediale Beitrdge zu pro-
duzieren und eine innovative Komponente, wie die Weiterentwicklung eines Mediensys-
tems.™ Betont wird zudem, dass die Medienkompetenz stets in Zusammenhang mit der
Selbstbestimmung, der sozialen Verantwortung und einer gesellschaftlichen Teilhabe ge-
setzt wird und so eine Schliisselkompetenz fiir eine moderne Demokratie darstellt.”® Dies
zeigt sich in der Weiterentwicklung eben jenes Verstandnisses in nationalen und landes-

spezifischen Konzepten wie der Strategie der Kultusministerkonferenz ,Bildung in der

o vgl. Kultusministerkonferenz 2016

18 vgl. Weinert 2014

9 ygl. Baacke 1997, S. 96-100

20 vgl. Tulodziecki; Herzig; Grafe 2021, S. 180-185
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digitalen Welt**, auf welcher auch der im folgenden Kapitel vorgestellte Medienkompe-

tenzrahmen NRW?? aufbaut.

Erganzend hat die Bundeszentrale fur politische Bildung ein erweitertes Verstandnis von
Medienkompetenz herausgearbeitet, wonach der reine reflektierte Umgang mit Informati-
onen durch Fahigkeiten wie die kritischen Urteilsbildung, Partizipation und die Medienpro-
duktion als Form von kultureller Teilhabe erweitert wird. Im Hinblick auf den Datenschutz,
die digitalen Sicherheit und Auseinandersetzung mit Hassreden, Manipulation und Desin-
formation betont die Bundeszentrale eine ethische Dimension der Medienbildung.?

Ein nicht unerheblicher Teil der Medienkompetenz griindet in der Informationskompetenz,
welche besonders im Kontext bibliothekarischer Bildungsarbeit hervorgehoben wird. Hier-
bei liegt der Fokus im Erkennen von Informationsbedarfen, in einer zielgerichteten Re-
cherche, einer kritischen Bewertung von Informationen und Quellen sowie in einer sach-
gerechten Nutzung von Informationen.?* Angesichts der Informationsfiille, der Verbreitung
manipulativer Inhalte und der Bedeutung von kunstlicher Intelligenz nehmen diese Fahig-
keiten bzw. Kompetenzen stetig an Relevanz zu. In einem Positionspapier aus dem Jahr
2021 der Bundesvereinigung Deutscher Bibliotheks- und Informationsverbénde wird die
Bedeutung der Medien- und Informationskompetenz gestarkt und als zentrale Vorausset-
zung demokratischer Teilhabe als unverzichtbare lebenslange Lernaufgabe hervorgeho-

ben.?®

Dass die Medienkompetenz ein wichtiger Bestandteil schulischer Erziehung, Pravention
und Personlichkeitsentwicklung ist, verdeutlichen die Konzepte der Qualitats- und Unter-
stitzungsagentur des Landesinstituts fr Schule. Diese dienen nicht ausschlieBlich dem
Erwerb von medienbezogenen Fahigkeiten, sondern auch dem Schutz vor Risiken wie

Cybermobbing, problematischem Medienverhalten oder digitaler Manipulation.?®

Zusammenfassend zeigt sich die Medienkompetenz als komplexes, mehrdimensionales
und lebenslanges Kompetenzfeld mit zunehmender Relevanz in Bezug auf technische,

analytische, kreative, soziale und ethische Aspekte.

2.2. Medienkompetenzrahmen NRW

Um allen Kindern und Jugendlichen die erforderlichen Schliisselqualifikationen und Chan-
cen des digitalen Wandels zu ermdglichen, verabschiedeten die Bundeslander der Bun-

desrepublik Deutschland im Jahr 2016 ein Papier, dessen Ziel es ist, die Heranwachsen-

2 vgl. Kultusministerkonferenz 2016

2 vgl. Medienkompetenzrahmen NRW o. J.a

2 vgl. bpb 2023

2 vgl. Bibliotheksportal 2017

> ygl. BID 2021

2 vgl. Qualitats- und Unterstiitzungsagentur Landesinstitut fir Schule o. J.
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den in einem sicheren, kreativen und verantwortungsvollen Umgang mit Medien zu for-
dern. Daraus resultierte ein gemeinsamer Kompetenzrahmen fir den Umgang mit Medi-
en. Der Medienkompetenzrahmen verfolgt zwei miteinander verbundene Ziele: zum einen
wird die Vermittlung einer umfassenden Medienkompetenz angestrebt und zum anderen
der Aufbau einer informatischen Grundbildung gefdrdert. Diese vermittelt die grundlegen-
den Konzepte digitaler Systeme und Prozesse.?”” Der Medienkompetenzrahmen NRW
basiert auf der Strategie ,Bildung in der digitalen Welt* der Kultusministerkonferenz, die
damit auf die Herausforderungen des digitalen Wandels im Bereich der Bildung reagiert.
Mit dieser Strategie erkennen die Lander an, dass die Fahigkeit, Informationen kritisch zu
bewerten, digitale Werkzeuge kreativ zu nutzen und sich sicher in medialen Umgebungen
zu bewegen, ahnlich wie das Lesen und Schreiben eine zentrale Voraussetzung fir eine
gesellschaftliche Teilhabe ist.?® Die neuen Anforderungen des schulischen Lernens wur-
den im Kompetenzmodell ,Kompetenzen der digitalen Welt” formuliert und dienen neben
einer umfassenden Medienkompetenz auch einer informatischen Grundbildung.? Folglich
dient der Medienkompetenzrahmen NRW als Grundlage zur Entwicklung eines fir alle
Schulen in Nordrhein-Westfalen verpflichtenden Medienkonzeptes, um das Vorhaben
erfolgreich umsetzen zu kénnen. Dabei versteht sich der Kompetenzrahmen nicht als ein-
zelnes Unterrichtsangebot, sondern vielmehr als Grundlage eines Schulentwicklungspro-
zesses. Die von den Schulen NRWs entwickelten Medienkonzepte haben zum Ziel, ent-
sprechend ihrer padagogischen Bedirfnisse und technischen Ausstattung die Medienin-
tegration zu férdern und Fortbildungsplane fir Lehrkrafte zu entwickeln. Die Medienkom-
petenzférderung findet somit nicht in einer konkreten Unterrichtseinheit statt, sondern wird

viel mehr als Querschnittsaufgabe aller Facher und Jahrgangsstufen verstanden.*®
Gegliedert ist der Medienkompetenzrahmen in sechs Kompetenzbereiche:

Bedienen und Anwenden.
Informieren und Recherchieren.
Kommunizieren und Kooperieren.

Produzieren und Prasentieren.

o kr w0 Dnh e

Analysieren und Reflektieren.

6. Problemlosen und Modellieren.
Dieses Modell umfasst insgesamt 24 Teilkompetenzen, welche aufbauend entlang der
Bildungskette systematisch die Vermittlung von Medienkompetenzrahmen, informatische
Grundbildung und das fachliche Lernen unterstiitzen. Das Konzept findet sowohl in schu-

lischen als auch auRerschulischen Bildungseinrichtungen Anwendung.**
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Obwohl Baackes Modell der Medienkompetenz® in einer Zeit entwickelt wurde, in welcher
die heutige digitale Medienumgebung noch nicht existierte, ist es von hoher Relevanz,
sodass noch heute viele Kompetenzmodelle auf diese Grundidee eines vielschichtigen
und reflektierten Medienhandelns zuriickgreifen.*

In den sechs Kompetenzbereichen des Medienkompetenzrahmens NRW lassen sich Pa-

rallelen zu Baackes Dimensionen erkennen:

Tabelle 1: Parallelen zwischen MKR NRW und Dimensionen nach Baacke.
(Eigene Darstellung)

Baacke (1997) MKR-NRW

Medienkritik 5. Analyse und Reflektieren

Medienkunde 1. Bedienen und Anwenden & 2. Informieren und Recherchieren
Mediennutzung 3. Kommunizieren und Kooperieren

Mediengestaltung | 4. Produzieren und Prasentieren

Der Medienkompetenzrahmen wurde nicht nur fur die Anwendung in der Schule entwi-
ckelt, sondern findet auch Anwendung in auf3erschulischen Bildungseinrichtungen wie
offentlichen Bibliotheken. Diese gelten als Orte des informellen und non-formalen Ler-
nens, bieten einen niederschwelligen Zugang zu Medien und Informationen und sorgen

besonders in sozial heterogenen Raumen fiir eine Chancengleichheit im Bildungssektor.3*

2.3. Bildungsauftrag offentlicher Bibliotheken

Offentliche Bibliotheken beherbergen alle Arten von Wissen und Informationen und stellen
diese den Nutzenden leicht und schnell zugénglich zur Verfiigung. Somit bieten sie basie-
rend auf der Gleichheit des Zugangs fur alle Birger*innen einen freien und unbeschrank-
ten Zugang zu Bildung, Kultur und Information. Die dadurch gelieferte Grundvorausset-
zung fur ein lebenslanges Lernen und die Entwicklung eines Individuums bzw. einer
Gruppe fordert die Ausiibung demokratischer Rechte, die Ubernahme von Verantwortung
und den kreativen Einsatz fiir Freiheit, Wohlstand und Entwicklung der Gesellschaft.® Auf
Grund des freien Zugangs zu Informationen und Wissen, welcher unabhé&ngig von der

okonomischen Leistungsfahigkeit gegeben ist, gelten 6ffentliche Bibliotheken als Grund-
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pfeiler der Demokratie.* Bibliotheken nehmen eine essenzielle Rolle als Lehr- und Lern-
ort in der Gesellschaft ein, sie unterstiitzen in ihrer Funktion als Bildungseinrichtung den
Erwerb der Lese-, Schreib-, Informations- und Medienkompetenz. Diese Schliisselkompe-
tenzen fordern unter anderem den Erfolg von Kindern und Jugendlichen in ihrer schuli-
schen Laufbahn.’” Eine elementare Kernaufgabe von Bibliotheken und Informationsein-
richtungen in Deutschland liegt in der Vermittlung der Medien- und Informationskompe-
tenz. Die FOrderung der informationellen Selbstbestimmung richtet sich an Menschen aus
allen sozialen Schichten, unabhangig von der Altersgruppe oder der Bildungs- und Infor-
mationsinteressen.*® Die Relevanz von auBerschulischen Bildungseinrichtungen fir die
Gesellschaft, insbesondere fur Kinder und Jugendliche, zeigt sich in der oftmals mangeln-
den technischen Ausstattung der Schulgebaude, in den zu geringen Férderungsmaglich-
keiten flr Lehrer*innen und im Fehlen von medienpadagogischen Konzepten. Jedoch
kénnen Bibliotheken durch eine erfolgreiche Kooperation mit Schulen auf Grundlage der
fachlichen Expertise und dem Zugang zu einer Vielfalt an Medien auf diese Schwierigkei-
ten reagieren, indem der Erwerb der Medienkompetenz eine zentrale Rolle einnimmt und
die Chancengleichheit geférdert wird.* Bibliotheken gewinnen neben der klassischen
Funktion als reine Ausleihorte zunehmend an Bedeutung als niedrigschwellige Lern- und
Begegnungsorte mit einer hohen Aufenthaltsqualitat. Durch den Abbau von Barrieren und
der stetigen Erweiterung von Medien- und Nutzungsmoglichkeiten erfillen Bibliotheken
besonders in Regionen mit begrenzten Bildungs- und Kulturangeboten einen unverzicht-

baren Bildungsauftrag.*’

Die theoretischen Grundlagen und konzeptionellen Rahmenbedingungen der Medien-
kompetenzférderung bilden den Ausgangspunkt dieser Arbeit. Um diesen inhaltlich zu
vertiefen, wird im folgenden Kapitel der Forschungsstand durch die Auswertung aktueller
Studien dargestellt, die Relevanz besagter Studien eingeordnet sowie Bedarfe und Ent-

wicklungstrends in der Medienkompetenzférderung aufgezeigt.

3. Forschungsstand Studien

Der Medienpédagogische Forschungsverbund Sudwest erhebt durch die jahrliche For-
schung aktuelle Daten zum Medienumgang und Verhalten in der Mediennutzung unter-
schiedlicher Altersgruppen. Diese Studien umfassen die Altersspanne der 6- bis 13-
Jahrigen (KIM-Studie*!) und der 12- bis 19-Jahrigen (JIM-Studie*?). Da Schiilertinnen der
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8. Jahrgangsstufe, je nach Jahr der Einschulung, meist zwischen 13 und 14 Jahren alt
sind, sind beide Forschungsergebnisse relevant. Die Untersuchungen erheben Daten zum
Geratebesitz, dem Medien- und Freizeitverhalten, der Medienausstattung sowie Angaben
zu Nutzungsoptionen und -dauer. Die aktuellen Forschungsergebnisse aus dem Jahr
2025 werden im Folgenden wiedergegeben, um die bestehenden Herausforderungen und
Forderbedarfe zu verdeutlichen.

Die Ergebnisse der KIM-Studie zeigen, dass 46 % der Kinder ein eigenes Smartphone
besitzen und mehr als die Halfte taglich online sind, womit die Nutzungsintensitat des In-
ternets im Vergleich zu 2022 deutlich gestiegen ist (8-17 pp). Viele der Befragten nutzen
bereits soziale Medien oder Plattformen trotz eines gesetzten Mindestalters und umgehen
haufig die bestehende Altersgrenze. 28 % der 12- bis 13-jahrigen Kinder nutzen das
Smartphone bereits taglich, um nach Informationen zu suchen. Je 20 % recherchiert im
Internet zu Themenbereichen wie Umwelt/Klima oder dem aktuellen Weltgeschehen. 42
% der Kinder informieren sich zur Beratung bei Problemen oder suchen online nach Hilfe.
Ebenso nutzen 31 % der Schuler*innen die Plattform YouTube, um Videos zu schulischen
Themen zu schauen und 20 %, um sich Uber die aktuellen Nachrichten zu informieren.
Bei einem Grof3teil der Kinder erhalten digitale Medien immer regelmagiger Einzug in den
Unterricht, so werden bei ca. 40 % der 12- bis 13-jahrigen Kinder einmal pro Woche ein
Whiteboard/Smartboard oder Tablet genutzt. Dartiber hinaus geben 27 bis 35 % der Al-
tersstufe an, ebenso haufig Laptops/Notebooks, Smartphones und Computer in der Schu-
le zu verwenden. Im Bereich der Selbsteinschatzung der eigenen technischen Medien-
kompetenz zeigt sich im Vergleich zum Jahr 2022 ein leichter Anstieg, bestimmte Téatig-
keiten ,,nicht so gut” zu beherrschen. Am wenigsten kompetent fihlen sich 16 % der Kin-
der bezuglich der Privatsphére- und Datenschutzeinstellungen. Im Altersvergleich wird
deutlich, dass die Medienkompetenz der &lteren befragten Kinder zunimmt, was parallel
zu der zunehmenden digitalen Mediennutzung durch den wachsenden Besitz digitaler
Gerate zu verzeichnen ist. Neben dem personlichen Austausch nimmt der regelmafige
Kontakt Uber verschiedene Kommunikationswege mit steigendem Alter zu. So nutzen
bereits 66 % der Kinder Nachrichten, Bilder oder Videos fiir die tagliche Kommunikation.
Allerdings sind im Vergleich mit den vorherigen Studienergebnissen die Zahlen zur Auftre-
tenshaufigkeit problematischer Inhalte im Internet leicht gestiegen. Am deutlichsten zeigt
sich dies im Kontakt zu ,,altersunangemessenen Inhalten”, dessen Wert sich mit steigen-
dem Alter der Kinder vervierfacht. 55 % der Haupterziehenden gibt an, keine technischen
oder begleitenden Maflinahmen zur Steuerung der Nutzungsdauer zu treffen und nur je-
des vierte Elternteil bespricht das Nutzungsverhalten mit dem Kind. Jedoch wiinschen

sich 81 % der Eltern ein Schulfach ,Medienkompetenz”.**
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Die Ausstattung der Mediengerate im Haushalt der in der JIM-Studie befragten Jugendli-
chen liegt je nach Geratetyp im Vergleich zu den 6- bis 12-J&hrigen bei 96 bis 98 %. So
haben fast alle Teilnehmenden ein eigenes Smartphone und uber die Halfte der 12- bis
15-Jahrigen einen Computer/Laptop bzw. ein Tablet. Die konstanten Werte zur téaglichen
Smartphonenutzung zeigen im Vergleich zum Vorjahr einen leichten Anstieg in der Nut-
zung von Online-Zeitschriften/-Magazinen, Tageszeiten und E-Books. Das Buch als klas-
sisches Medium gehort 2024 mit einem signifikanten Anstieg zu den regelmafiig genutz-
ten Medien der Jugendlichen. Auch wenn die tagliche Onlinenutzung aller Befragten aktu-
ell den niedrigsten Wert der letzten Dekade erreicht hat, so ist sie bei den 12- bis 13-
Jahrigen mit 87 % deutlich gestiegen. 66 % der Teilnehmenden verbringen regelméaig
mehr Zeit am Handy als urspriinglich geplant und jeder vierte Jugendliche wird durch das
hohe Ablenkungspotential bei den Hausaufgaben gestort. Eine der wichtigsten Apps ist
die Plattform YouTube, welche von 28 % als Quelle genutzt wird, um sich tber Nachrich-
ten zum Weltgeschehen zu informieren. Auch wenn sich die Interessen der Jugendlichen
thematisch vor allem auf den Klimawandel/Umwelt und Kriege/aktuelle Konflikte beziehen,
so informieren sich diese deutlich haufiger in Gesprachen mit Familie oder Freunden als
unter Zuhilfenahme von klassischen Medien wie Print-Zeitschriften/Zeitungen. Jedoch
nimmt auch hier der Kontakt zu problematischen Inhalten wie Fake News, beleidigenden
Kommentare, Hassbotschaften und sexueller Belastigung weiter zu. Das Thema kinstli-
che Intelligenz gewinnt deutlich an Beliebtheit bei den Teilnehmenden, insbesondere bei
der Nutzung von generativer KI. Uber 60 % nutzen Kl selbst und setzen diese am haufigs-
ten fur die Schule bzw. fur die Hausaufgaben ein. Obwohl Jugendliche vor einer Vielzahl
komplexer Herausforderungen stehen, etwa stetigen technologischen Veranderungen,
aullern nur 4 % diesbeziglich Bedenken. Die Entwicklung von kiinstlicher Intelligenz wird
eher hoffnungsvoll in Bezug auf eine bessere Digitalisierung in Schulen und Vernetzung

bzw. Nutzung von Geréten gesehen.*

Zum dritten Mal untersuchte die vom Waxmann Verlag herausgegebene International
Computer and Information Literacy Study (ICILS)* im Jahre 2023 die digitalen Kompe-
tenzen von Achtklassler*innen in Deutschland im internationalen Vergleich. Neben den
Rahmenbedingungen des Kompetenzerwerbs im internationalen Vergleich lag der Fokus
auf dem Lernen und Lehren mit digitalen Medien aus der Perspektive der Achtklass-
lertsinnen, der Lehrkrafte und Schulleitungen. Da die Studie ebenfalls in den Jahren 2013
und 2018 erhoben wurde, lassen sich zum ersten Mal Aussagen uber die Entwicklung der
vergangenen 10 Jahre in Bezug auf computer- und informationsbezogene Kompetenzen

treffen. Insgesamt zeigt sich, dass der mittlere Kompetenzwert der Schiler*innen in
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Deutschland mit 502 Punkten signifikant geringer ist als im Jahr 2013 (523 Punkte). Zu-

dem erreicht nur ein geringer Teil der Befragten die oberste Kompetenzstufe V.

Auch wenn der Anteil fur die regelmafige Nutzung digitaler Medien im Jahr 2023 leicht
gestiegen ist, liegt dieser Wert dennoch im internationalen Vergleich im unteren Bereich.
Beziglich der technologischen Rahmenbedingungen und Ausstattung der Schulen geben
56,2 % der Lehrer*innen an, dass diese auf einem neuen Stand seien. Allerdings gibt jede
dritte Lehrkraft an, dass sie Fortbildungen bzw. Gelegenheiten im Beruf zur Nutzung digi-
taler Medien fur ein individuelles Lernen bendtigt.

Schilerfinnen mit einem Migrationshintergrund erzielen deutlich geringere Kompetenz-
werte im Vergleich zu Kindern ohne Migrationshintergrund. Wie wichtig daher die Férde-
rung der Medienkompetenz von Schiler*innen mit einem Migrationshintergrund ist, zeigt
nachfolgend die Abbildung 1: Bei der Erhebung der Daten wird zwischen vier Gruppen
hinsichtlich eines Zuwanderungshintergrunds differenziert. Unterteilt wird in Schiler*innen
ohne Zuwanderungshintergrund, ein im Ausland geborenes Elternteil, beide im Ausland
geborenen Elternteile oder selbst im Ausland geboren zu sein. Die Ergebnisse der mittle-
ren computer- und informationsbezogenen Kompetenzwerte der Schiler*innen mit Zu-

wanderungshintergrund liegen mit 31 bis 45 Punkten geringer als die erste Vergleichs-

gruppe.

ICILS 2023 Deutschland - CIL-Kompetenzwerte nach Zuwanderungshintergrund
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Abbildung 1: Mittlere Kompetenzwerte (CIL) nach Zuwanderungshintergrund.
(Eigene Grafik auf Grundlage von ICILS 202346)

Analog zu diesen Werten besteht ein deutlicher Zusammenhang zwischen der sozialen
Herkunft und den digitalen Kompetenzen. Die soziale Herkunft bzw. das kulturelle Kapital,

sprich die Bildung, welche in einer Familie an die Kinder weitergegeben wird,*” wird tiber
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die Anzahl der Blcher im Haushalt der Familien bestimmt. Wie die Abbildung 2 zeigt, er-
reichen Schiler*innen mit mehr als 100 Buchern im Haushalt durchschnittlich zwischen
38 bis 41 Punkte mehr in den Kompetenzwerten. Obwohl Begriffe wie ,,sozialer Brenn-
punkt” oder ,,heterogene Stadtteile” in der Studie nicht explizit genannt werden, ergibt sich
indirekt dennoch eine Verbindung, da Schulen mit Uberdurchschnittlich vielen Schu-
ler*innen mit Zuwanderungshintergrund oder geringem kulturellem Kapital niedrigere Wer-
te im mittleren Kompetenzbereich erzielen. Gestutzt wird diese Annahme durch die Aus-
sage in der Zusammenfassung, dass die ,Bildungsdisparitaten entlang der sozialen Her-

kunft und des Migrationshintergrundes weiterhin sehr hoch sind”.*®

ICILS 2023 Deutschland - CIL-Kompetenzwerte nach sozialer Herkunft
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Abbildung 2: Mittlere Kompetenzwerte (CIL) nach sozialer Herkunft.
(Eigene Grafik auf Grundlage von ICILS 202349)

Das Deutsche Institut fur Vertrauen und Sicherheit im Internet (DIVSI) untersuchte im Jahr
2018 erneut die digitale Alltagswirklichkeit der 14- bis 24-Jahrigen. Bereits zu diesem
Zeitpunkt zeigt die Studie ,Euphorie war gestern - die Generation Internet”, dass die
Kompetenz, sich in in der digitalen Welt zurechtzufinden, hart erarbeitet sei und durch die
rasanten Veranderungen, welche die Digitalisierung mit sich bringt, die Jugendlichen sich
standig neuen Herausforderungen stellen miissen. Viele scheinen durch die zunehmende
Nutzung des Smartphones kaum noch zwischen ,,online” und ,,offline" unterscheiden zu
kénnen. Die Befragten berichten zudem von Unsicherheiten, Risiken und Abh&ngigkeit
und sehen in der digitalen Welt nicht nur eine Chance. Ebenfalls zeigt sich hier ein Zu-
sammenhang zwischen dem Bildungsniveau und der Mediennutzung und -kompetenz.

Jugendliche mit einem niedrigeren formalen Bildungsgrad schétzen ihre Internetkompe-

48 vgl. Drossel; Eickelmann; Niemann; Niggemeier 2024
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tenz im Vergleich geringer ein als solche mit einem héheren Bildungsgrad.*® Da medien-
padagogische Bedarfe stets im jeweiligen Sozialraum entstehen und sich vor Ort unter-
schiedlich zeigen kdnnen, werden die theoretischen Erkenntnisse auf die Zielregion tber-
tragen. Dafir wird der Stadtbezirk Chorweiler hinsichtlich seiner demografischen, sozialen
und bildungspolitischen Merkmale untersucht. Diese Kontextualisierung bildet zugleich die
Grundlage fur die anschlieBende empirische Untersuchung.

4. Stadtbezirksanalyse Chorweiler

Der im Kolner Norden liegende Stadtbezirk Chorweiler zeichnet sich durch besondere
sozialrdumliche Strukturen und eine heterogene Bevélkerung aus, welche fir die vorlie-
gende Untersuchung der Medienkompetenzférderungen von Schiiler*innen der 8. Klasse
relevant sind. Chorweiler besteht aus insgesamt 12 Stadtteilen®* und umfasst eine GroR-
wohnsiedlung der 1960er- und 1970er-Jahre. Diese entstand als Teilprojekt der ,Neuen
Stadt" und sollte mit einen Wohnraum fur bis zu 100.000 Birger*innen der Wohnungsnot
als Folge des 2. Weltkriegs entgegenwirken.®® Da sich die Hoffnung von einem ,attrakti-
ven“ Leben zu einem Uberwiegend aus sozialem Wohnungsbau bestehenden Stadtbezirk
entwickelte, wurde das GrofRprojekt wegen fehlender Investitionen nie fertiggestellt.>®* Da-
her konnte das Vorhaben von ,Leben und Arbeiten” in einer kleinen Stadt innerhalb der
eigentlichen Grof3stadt nie verwirklicht werden und endete mit der grof3ten Plattenbau-
siedlung in Nordrhein-Westfalen.> Die daraus resultierende stadtplanerische Entstehung
pragt bis heute die Wohnstruktur, die Infrastrukturausstattung und die soziale Lage des
Bezirks. In den regelm&Rig publizierten amtlichen Zahlen der Kolner Stadtteilinformatio-
nen in Bezug auf die demografischen Daten weist Chorweiler einen hohen Anteil an Ju-
gendlichen auf und bietet somit einen Indikator auf einen erhéhten Bedarf an schulischen

und auRerschulischen Bildungsangeboten.>

Der Kolner Lebenslagenbericht aus dem Jahr 2020 beschreibt Chorweiler und vergleich-
bare Stadtteile als Wohnrdume mit erhOhter sozialer Belastung und differenzierter Le-
benslage fur dessen Birger*innen. Demnach wird der schulische Erfolg von Kindern und
Jugendlichen durch den Zugang zu Bildung, die Erwerbssituation der Erziehungsberech-
tigten und die Chance auf soziale Teilhabe beeinflusst. Vor diesem Hintergrund nehmen

Bildungseinrichtungen, wie die Stadtteilbibliothek, durch den niederschwelligen Zugang zu
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Lern- und Informationsressourcen unabhangig von der sozialen Lage der Nutzenden eine
gesellschaftsrelevante Rolle ein.®® Die von der Initiative ,Starke Veedel - Starkes Koln”
entwickelten Handlungskonzepte und Programme, wie die Mal3nahmen zur Stadtebaufor-
derung, fordern gleichermal3en die soziale Stabilisierung und Entwicklung der Stadtteile
und bieten zudem durch einen konzeptionellen Rahmen Ankntpfungspunkte fir Koopera-
tionen zwischen kommunaler Bildungspolitik, Schulen und auf3erschulischen Bildungs-
partnern. Gekennzeichnet durch den Wohnungsbestand und die heterogene Bevolkerung
Chorweilers begriindet sich darin die Notwendigkeit zielgruppenspezifischer Bildungsan-
gebote.>’

Die empirische Analyse dieser Arbeit bezieht sich auf aktuelle Daten des Amtes fir Stadt-
entwicklung und Statistik der Stadt KéIn. Obwohl der Bezirk Chorweiler mit etwa 84.079
Einwohner*innen®® und einer groRBen Distanz zu den weiteren Kélner Bezirken die nied-
rigste Einwohner*innenzahl umfasst, leben mit mit 19,7 %°° der hochste Anteil der unter
18-jahrigen Bevolkerung im Norden der Stadt. Zudem zeichnet sich der Bezirk durch ei-
nen Anteil von 53,3 % der Menschen mit Migrationshintergrund sowie eine tiberdurch-
schnittlich hohe Arbeitslosenquote (ca. 9,8 %°) aus. Diese Daten deuten auf eine beson-
dere Relevanz der schulischen und aufRerschulischen Férderung hin und begrinden die
Entwicklung lokaler Angebote von Bildungseinrichtungen. Insbesondere da sozial benach-
teiligte Kinder und Jugendliche in einem hohen Mal3 auf Unterstiitzungsangebote ange-
wiesen sind, sollte die Medienkompetenzfdérderung als Vernetzungsaufgabe verstanden
werden, um einer moglichen Bildungsbenachteiligung entgegenzuwirken und fir eine
Chancengerechtigkeit zu sorgen.®> Um zu analysieren, welche Bedarfe im Bereich Medi-
enkompetenz konkret bestehen und wie Bildungseinrichtungen diese adressieren konn-

ten, wurden im Anschluss empirische Erhebungen durchgefihrt.

5. Umfrage

Die Durchfiihrung der Umfrage dient der systematischen und quantitativen Erfassung der
Bedarfe und Perspektiven des schulischen Personals im Bezirk Kéln-Chorweiler. Die Ziel-
gruppe, bestehend aus den Klassen- bzw. Fachlehrer*innen der 8. Klassen und dem pa-
dagogischen Schulpersonal, welches unmittelbar mit den Schiler*innen dieser Jahr-
gangsstufe in Lehr- und Betreuungskontexten in Kontakt steht, verfiigt Uber eine differen-

zierte Einschatzung zur Medienkompetenz der Schiler*innen. Sie kénnen die Schwierig-
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keiten im Umgang mit digitalen Medien benennen, Férderschwerpunkte ausmachen und
Rahmenbedingungen fir ein umsetzbares Veranstaltungskonzept in Bezug auf strukturel-
le Bedingungen der Schulen einschatzen. Gezielter jedoch profitiert die Datenerhebung
von der Expertise und Einschatzung der Teilnehmenden, in welchen Kompetenzbereichen
nach dem Medienkompetenzrahmen NRW® konkret Férderbedarf besteht und welche
Unterstutzungsangebote durch die aul3erschulische Bildungseinrichtung der Stadtteilbibli-
othek Chorweiler gewtinscht werden. Fur die Entwicklung eines Veranstaltungskonzepts
zur Medienkompetenzforderung ist es daher unerlasslich, die Herausforderungen und
Alltagsrealitat der Jugendlichen zu kennen. Die Umfrage liefert somit die empirische

Grundlage fir die kooperative Konzeption des Angebots Medienkompetenzférderung.

5.1 Methodenauswahl

Unter einer schriftlichen Befragung wird u. A. die Durchfuhrung einer Befragung anhand
eines Fragebogens verstanden. Dies hat den Vorteil, dass die Beantwortung der Fragen
oft Uberlegter verlauft, da sich die Teilnehmenden innerhalb des zur Verfiigung gestellten
Zeitraums individuell viel Zeit nehmen kdnnen und es zu einer Steigerung der Konzentra-
tion filhren kann.®* Die Nutzung eines solchen standardisierten Fragebogens fiir diese
Untersuchung ermdglicht ein systematisches und quantitatives Erhebungsverfahren fir
die Erfassung der Bewertungen von Lehrkraften und dem pédagogischen Personal. So ist
es maoglich, innerhalb eines kurzen Zeitfensters, in diesem Fall 4 Wochen, die Umfrage
einer grofReren Zahl an Befragten zur Verfigung zu stellen. Dies wird in der empirischen
Sozialforschung als wesentlicher Vorteil des strukturierten Vorgehens beschrieben.® Die
Motivation einer Teilnahme wurde bereits im Voraus durch eine Kontaktaufnahme mit den
Schulen ermittelt.®® Durch den Fokus des Projekts auf weiterfilhrende Schulen in Kéln-
Chorweiler stellt die Zielgruppe eine geschlossene, homogene Gruppe mit einem gemein-
samen Interesse dar und vertritt reprasentativ alle Schulen des Bezirks. Den Teilnehmen-
den wurde ein Zugriff Uber einen bereitgestellten Link ermdglicht, welcher zur anonymi-

sierten Online-Umfrage fiihrte.

Da alle Teilnehmenden identische Fragen in derselben Reihenfolge und mit denselben
Antwortoptionen erhalten, besteht ein weiterer Vorteil des Fragebogens in der hohen Ver-
gleichbarkeit der Antworten. Die dadurch gegebene Standardisierungs- und Obijektivitats-
basis ist eine Voraussetzung flr belastbare sozialwissenschaftliche Befunde. Die einzel-

nen Bereiche des Medienkompetenzrahmens NRW®' lassen sich mithilfe geschlossener

63 vgl. Medienkompetenzrahmen NRW o. J.b

% vgl. Schell; Hill; Esser 2018, S. 326-328

6 vgl. Atteslander; Ulrich; Hadjar 2023, S. 161-164
% ygl. Anhang A: Umfrage — Anschreiben

67 vgl. Medienkompetenzrahmen NRW o. J.a
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Fragen quantifizieren, wahrend offene Fragen qualitative Einsichten ermdglichen, die Gber
vorgegebene Kategorien hinausgehen. Somit entsteht eine Kombination aus quantitativer

Struktur und qualitativer DatenerschlieRung, die die Aussagekraft der Erhebung erhéht.®®

Um die empirischen Daten unmittelbar mit dem bildungspolitischen Modell des Medien-
kompetenzrahmens NRW zu verbinden, wurde der Fragebogen bewusst entlang der
sechs Kompetenzbereiche konzipiert. Damit lassen sich die Ergebnisse spéater direkt in
die Entwicklung eines medienpadagogischen Angebots fir die Stadtteilbibliothek Chorwei-
ler einbinden. Der standardisierte Fragebogen bietet somit eine methodisch robuste
Grundlage, um die Bedarfe, Prioritaten und Herausforderungen im Bereich der Medien-
kompetenzférderung durch die Teilnehmenden zu erfassen und darauf aufbauend ein

Konzept fur die Schiler*innen der 8. Jahrgangsstufe zu entwickeln.

5.2 Aufbau des Fragebogens

Der Fragebogen® beinhaltet 16 Fragen, welche sich in vier thematische Bereiche glie-
dern. Diese adressieren jeweils unterschiedliche Dimensionen der Medienkompetenzfor-
derung sowie Einschétzungen zu Chancen und Hirden eines mdglichen Besuchs und
Teilnahme an einer Veranstaltung in der Stadtteilbibliothek Chorweiler. Zu Beginn der
Umfrage werden die Teilnehmenden in einem Einleitungstext® iber den Hintergrund bzw.
die Motivation des Forschungsgegenstands, den Ablauf und das Ziel der Befragung in-

formiert.

Bereich A — Hintergrundinformationen:

Der einfilhrende Abschnitt des Fragebogens beinhaltet drei Fragen und erfasst grundle-
gende Merkmale der Teilnehmenden wie die Schulform und die Facher, in denen die Me-
dienkompetenz Anwendung findet bzw. aktuell geférdert wird. So lasst sich darstellen, in
welchen Unterrichtskontexten die Medienbildung stattfindet. Ebenso werden nach digita-
len Geraten und Programmen gefragt, welche im Unterricht eingesetzt werden. Diese
Daten geben einen Uberblick iiber die Ausstattungslage bzw. technischen Voraussetzun-

gen sowie Uber die schulischen Einbettungen der Medienbildung.

Bereich B — Einschatzung der Medienkompetenz der Schiler*innen:

Im Folgenden werden die Befragten anhand von vier Fragen dazu aufgefordert, die all-
gemeinen Medienkompetenzen ihrer Schiler*innen einzuschatzen und das Kompetenz-

profil in Bezug auf die sechs Bereiche des Medienkompetenzrahmens NRW'* zu bewer-

% vgl. Porst 2014, S. 99-103

% ygl. Anhang A: Umfrage — Fragebogen

% ygl. Anhang A: Umfrage — Einleitungstext
n vgl. Medienkompetenzrahmen NRW o. J.b
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ten. Da sich die Fragen zu den Starken und Defiziten bewusst an einem etablierten Refe-
renzrahmen orientieren, kann die spatere Konzeptentwicklung durch die identifizierten
Handlungsbereiche begrundet werden. Darlber hinaus wird nach konkreten Herausforde-
rungen im Umgang der Schuiler*innen mit digitalen Medien gefragt. Anhand dieser offenen
Erhebung lassen sich genannte Forderbedarfe spezifizieren und eine direkte Bedarfser-
mittlung fur die spéatere Konzeption konkretisieren.

Bereich C — Erwartungen an die Bibliothek:

Der dritte Teil zielt darauf ab, herauszufinden, welche Formen der Unterstiitzung sich die
Teilnehmenden konkret von der Stadtteilbibliothek wiinschen. Durch vier Fragen werden
sowohl gewlnschte Inhalte (z. B. Workshops, Rechercheférderung, Einfihrung in digitale
Tools) als auch organisatorische Praferenzen (z. B. einmalige Workshops, Reihen, regel-
mafige Angebote) abgefragt. Zudem werden potentiellen Hirden identifiziert, welche ei-
ner Teilnahme entgegenstehen kdnnten. Diese Daten sind entscheidend fir die inhaltliche
Schwerpunktsetzung und zeigen auf, welche Veranstaltungskonzepte nicht nur padago-

gisch sinnvoll, sondern organisatorisch implementierbar und schulkompatibel sind.

Bereich D — Offene Perspektiven und Rahmenbedingungen:

AbschlieRend enthélt der Fragebogen finf offene Fragen, die qualitative Einblicke in Ein-
schatzungen zu Rahmenbedingungen, bisheriger Zusammenarbeit und zentralen The-
menwtiinschen geben. Dies erméglicht eine praxisorientierte Veranstaltungsentwicklung
und prft, ob die Stadtteilbibliothek anschlussfahig an die schulischen Ablaufe ist. Zusatz-
lich wird erhoben, ob die befragten Personen bereits zu einem friiheren Zeitpunkt an einer
Fuhrung in der Bibliothek teilgenommen haben und ob Interesse an einer zukinftigen
Umsetzung des geplanten Veranstaltungskonzepts zur Medienkompetenzférderung be-

steht. Dies bietet eine realistische Einschatzung des Kooperationspotentials.

Der Fragebogen wurde tUber das Umfrage-Tool ,LamaPoll” erstellt, online zur Verfligung
gestellt und an Lehrkréfte sowie padagogisches Personal der weiterfihrenden Schulen im
Bezirk Chorweiler versendet. Die Beantwortung erfolgte freiwillig und anonym, sodass die
Teilnehmenden ihre Einschatzungen offen formulieren konnten. Die Ergebnisse dienen
als Grundlage fur die Konzeption eines ziel- und bedarfsorientierten Medienkompeten-

zangebots der Stadtteilbibliothek Chorweiler.

5.3 Auswertung der Umfrage

Die Online-Befragung der ,Medienkompetenzférderung von Schiler*innen im Bezirk
Chorweiler” richtet sich an die Klassenlehrer*innen der 8. Jahrgangsstufe, Fachlehrkrafte
und das padagogische Personal der weiterfiihrenden Schulen im Stadtbezirk Koln-

Chorweiler und wurde von insgesamt 24 Personen aufgerufen. 13 Personen begannen
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mit der Beantwortung, von denen 10 Personen den Fragebogen vollstandig abschlossen
haben. Dies entspricht einer Ricklaufquote von rund 77 % der begonnenen Teilnahmen.
Die Umfrage wurde vollstandig anonym Utber das Umfrage-Tool ,LamaPoll” durchgefiihrt
und nach Ablauf des 4-wdchigen Bearbeitungszeitraums iiber dieses ausgewertet.”?

Die Auswertung der Fragen zeigt zunéchst eine heterogene Zusammensetzung der Teil-
nehmenden hinsichtlich der Schulform, an welcher diese beschéftigt sind. Von den zehn
vollsténdig ausgeflllten und abgeschickten Fragebdgen stammen 40 % der Rickmeldun-
gen aus Realschulen, jeweils 20 % aus Hauptschulen und Gymnasien sowie weitere 20 %
aus anderen Schulformen wie der Waldorfschule und der Forderschule. Dadurch werden
unterschiedliche Perspektiven der in Chorweiler ansassigen Schulformen beziglich der
Medienkompetenz der Schiilertinnen abgebildet.”® In Bezug auf die Facher, in welchen
die Medienkompetenz bisher geférdert wird, zeigt sich ein deutlicher Schwerpunkt im
Fach Deutsch, welches von 90 % der Befragten angegeben wurde. Weitere wesentliche
Bereiche sind die Gesellschaftslehre bzw. der Politikunterricht (70 %) sowie der Informa-
tikunterricht (60 %). Auch der Englischunterricht und weitere schulische Formate wie Ar-
beitsgruppen, Projektwochen sowie das Angebot des Ganztags wurden mehrfach ge-
nannt. Diese Verteilung verdeutlicht, dass Medienbildung schwerpunktmafiig in sprach-
und gesellschaftswissenschaftlichen Fachern Anwendung findet, wahrend rein technische

Kompetenzen weniger umfassend, aber dennoch prasent vermittelt werden.”

Die im Unterricht eingesetzten digitalen Gerate und Programme umfassen tberwiegend
Tablets (80 %), Suchmaschinen (70 %) sowie verschiedene KI-Anwendungen, welche
ebenfalls bei 70 % der Teilnehmenden Anwendung finden. Office-Programme kommen
bei 60 % der Befragten zum Einsatz, wahrend Computerraume nur an 40 % der Schulen
regelmafig verwendet werden. Diese Ergebnisse deuten darauf hin, dass eine digitale
Grundausstattung haufig vorhanden, jedoch die schulische Infrastruktur mit fest installier-
ten Rechnern weniger verbreitet ist. Auffallig ist der hohe Anteil der Nutzung von kinstli-
cher Intelligenz, was auf eine bereits fortgeschrittene Integration neuer Technologien im

Unterricht hinweist.”

Die allgemeine Medienkompetenz der Schuler*innen wird von den Teilnehmenden Uber-
wiegend als unterdurchschnittlich bewertet. Die Halfte der Befragten (50 %) ordnet die
Kompetenz der Jugendlichen auf einer flnfstufigen Skala bei ,3“ ein, wahrend weitere 30
% eine ,2“ und 20 % die niedrigste Stufe ,1“ vergeben. Die héheren Werte ,4“ und ,5*
wurden nicht ausgewahlt, sodass insgesamt ein Mittelwert von etwa 2,3 entsteht. Dies

weist auf grundlegende Unsicherheiten oder Defizite im Umgang mit digitalen Medien

2 vgl. Anhang B: Auswertung Umfrage — Teilnahmen Umfrage
S vgl. Anhang B: Auswertung Umfrage — Frage 1
I vgl. Anhang B: Auswertung Umfrage — Frage 2
S vgl. Anhang B: Auswertung Umfrage — Frage 3
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hin.”® Die Einschatzung der Starken der Schiilertinnen beziglich der Medienkompetenz
zeigt ein deutliches Bild: 90 % der Teilnehmenden sehen die grof3te Kompetenz im Be-
reich ,Bedienen und Anwenden®, welcher im Medienkompetenzrahmen NRW in Abschnitt
1 verortet ist. Auch ,Produzieren und Prasentieren“ (60 %) sowie ,Kommunizieren und
Kooperieren” (40 %) werden teilweise als Starken erkannt. Dagegen wurden die Bereiche
.informieren und Recherchieren von nur 20 % und die Abschnitte 5 und 6 des Medien-
kompetenzrahmens ,Analysieren und Reflektieren“ sowie ,Problemlésen und Modellieren®
von keiner Person als Stéarke genannt. Diese Ergebnisse spiegeln wider, dass bei den
Schiler*innen eher technisch-praktische Kompetenzen vorhanden sind, wahrend kogniti-
ve, kritisch-analytische und problemlésende Fahigkeiten deutlich unterentwickelt sind.””
Diese Einschatzung wird durch die Frage nach konkreten Forderbedarfen bestatigt. Die
groRten Bedarfe bestehen analog zu den nicht vorhandenen Starken in den Bereichen
»+Analysieren und Reflektieren* sowie ,Problemlésen und Modellieren®, die jeweils von 70
% der Teilnehmenden genannt wurden. Auch der an zweiter Stelle im Medienkompetenz-
rahmens NRW verortete Bereich ,Informieren und Recherchieren® weist mit 60 % einen
sehr hohen Foérderbedarf auf. Nur 10 % sehen zusatzliche Férderung im Bereich ,Bedie-
nen und Anwenden® als notwendig, was den zuvor erkennbaren Trend bestatigt. Diese
Daten verdeutlichen, dass das Lernen mit digitalen Medien zwar verbreitet ist, das Lernen
Uber digitale Medien, insbesondere bezogen auf kritisches Denken, Quellenbewertung
und algorithmisches Verstéandnis, jedoch deutlich ausgebaut werden muss.”®

Die offene Frage zu den Herausforderungen im Umgang der Schiler*innen mit digitalen
Medien zeigt ein wiederkehrendes Muster. Fast alle Teilnehmenden berichten, dass die
Schilertinnen der 8. Jahrgangsstufe Schwierigkeiten haben, digitale Informationen Kkri-
tisch zu bewerten, Quellen zu Uberprifen und zwischen seriésen und unseridsen Inhalten
zu unterscheiden. Viele beschreiben die Jugendlichen als ,leicht beeinflussbar oder ,un-
reflektiert”. Darlber hinaus wird Ubermafiger oder unkontrollierter Medienkonsum als
haufiges Problem genannt, insbesondere in Verbindung mit Ablenkung und Mudigkeit im
Unterricht. Weitere Herausforderungen betreffen das soziale Verhalten im digitalen Raum,
insbesondere Konflikte, unangemessene Kommunikation oder Formen von Cybermob-
bing. Insgesamt weisen die qualitativen Angaben der Umfrage auf komplexe Probleme

hin, welche sowohl technische als auch soziale und kognitive Dimensionen betreffen.”

Als Resultat werden im Rahmen der Frage nach der gewinschten Unterstiitzung durch
die Stadtteilbibliothek Chorweiler vor allem Workshops genannt, die den kritischen Um-

gang mit Informationen férdern, insbesondere zu Fake News, Quellenbewertung, Recher-

e vgl. Anhang B: Auswertung Umfrage — Frage 4
" vgl. Anhang B: Auswertung Umfrage — Frage 5
8 vgl. Anhang B: Auswertung Umfrage — Frage 6
" vgl. Anhang B: Auswertung Umfrage — Frage 7
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chekompetenzen und dem reflektierten Einsatz von kinstlicher Intelligenz. Ebenso ist der
Wunsch nach einem Zugang zu digitalen Tools zu verzeichnen.®® Auch die Nutzung von
Datenbanken, eine allgemeine Einfihrung in die Bibliothek als Lernort sowie die Arbeit mit
kleineren Gruppen werden mehrfach genannt.®! Jedoch bevorzugt eine deutliche Mehrheit
aller Befragten regelmaRig in der Bibliothek stattfindende Angebote fiir jede neue Jahr-
gangsstufe, wohingegen einmalige Workshops oder langere Reihen seltener genannt

werden.®

Bei den potenziellen Hirden einer Teilnahme werden vor allem organisatorische Aspekte
angesprochen. Zeitliche Einschrankungen aufgrund enger Stundenpléne sowie Personal-
engpasse werden besonders haufig erwahnt. Auch organisatorische Fragen wie die An-
und Abreise und eine fehlende Unterstitzung von Seiten der Schule werden als mogliche
Herausforderungen beschrieben, wahrend inhaltliche Hirden kaum genannt werden. Dies
deutet darauf hin, dass die Bereitschaft zur Teilnahme hoch ist, jedoch die Umsetzung

von strukturellen Bedingungen abhangig ist.®®

Zu den idealen Rahmenbedingungen aufiern die Befragten unterschiedliche Vorstellun-
gen, jedoch zeigt sich ein Trend hin zu Angeboten, welche zu Beginn eines Schuljahres
oder Halbjahres bereitgestellt werden. Insbesondere die Dauer von mdéglichen Veranstal-
tungsformaten variiert bei den Angaben der Teilnehmenden, wodurch sich eine zeitliche
Spanne von mindestens 45 Minuten hin zu maximal drei Stunden ergibt. Die Anbindung
an eine Unterrichtseinheit sei flexibel méglich, jedoch nicht zwingend notwendig.®* Zu-
gleich werden projektorientierte Formate, das Schreiben von Informationstexten im
Deutschunterricht oder die Thematik um Fake News und der kritische Umgang mit kiinst-
licher Intelligenz im Politikunterricht als relevante Aspekte bezlglich der Medienkompe-

tenzférderung genannt.®

Abschlieend geben 70 % der Teilnehmenden an, bereits mit Klassen die Stadtteilbiblio-
thek Chorweiler besucht zu haben® und 90 % zeigen grundsétzliches Interesse an der
Teilnahme an dem geplanten medienpadagogischen Angebot.®” Dies unterstreicht die
hohe Kooperationsbereitschaft seitens der Schulen und zeigt zugleich, dass die Bibliothek

bereits als relevanter Lernort wahrgenommen wird.

5.4 Fazit

80 vgl. Anhang B: Auswertung Umfrage — Frage 8

8 ygl. Anhang B: Auswertung Umfrage — Frage 9

8 ygl. Anhang B: Auswertung Umfrage — Frage 10
8 vgl. Anhang B: Auswertung Umfrage — Frage 11
8 vgl. Anhang B: Auswertung Umfrage — Frage 12
8 ygl. Anhang B: Auswertung Umfrage — Frage 13
8 vgl. Anhang B: Auswertung Umfrage — Frage 14
8 vgl. Anhang B: Auswertung Umfrage — Frage 15
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Die Umfrageergebnisse zeigen deutlich, dass die Lehrkrafte und das padagogische Per-
sonal der weiterfiihrenden Schulen im Stadtbezirk KéIn-Chorweiler einen erheblichen Be-
darf an systematischer Medienkompetenzférderung bei den Schiler*innen der 8. Jahr-
gangsstufe sehen. Obwohl digitale Gerate wie Tablets, Suchmaschinen und zunehmend
auch KI-Anwendungen bereits vermehrt in den Unterricht integriert werden,® bleibt der
kompetente, reflektierte und vor allem verantwortungsbewusste Umgang mit digitalen
Inhalten eine zentrale Herausforderung fiir die Jugendlichen.®® Die Einschatzung der all-
gemeinen Medienkompetenz fallt insgesamt eher niedrig aus,*® und insbesondere in den
Kompetenzbereichen der kritischen Analyse, der Quellenbewertung, der Recherche und
der falschen bzw. fehlerhaften Nutzung von kinstlicher Intelligenz bedarf es einer Forde-
rung.®* Damit decken sich die Einschatzungen der Teilnehmenden weitgehend mit aktuel-
len Forschungsergebnissen, wie sie etwa in der ICILS-Studie®® oder in der KIM®- und

JIM-Studie® verzeichnet wurden.

Die Befragten beschreiben zudem eine deutliche Diskrepanz zwischen dem alltéaglichen
Medienkonsum und schulisch relevanten Medienkompetenzen. Viele Jugendliche nutzen
digitale Medien intensiv, aber Uberwiegend unreflektiert, was sich unter anderem in der
ungefilterten Informationsaufnahme, dem Einfluss sozialer Medien und problematischen
Kommunikationsmustern auf3ert. Die Herausforderungen betreffen somit nicht nur digitale
Lerntechniken wie die Nutzung von digitalen Tools, sondern auch Aspekte der Person-
lichkeitsentwicklung, der sozialen Interaktion und der digitalen Miindigkeit. Dies verdeut-
licht, dass die Medienkompetenzférderung als ganzheitlicher Bildungsauftrag zu verste-

hen ist.

Besonders deutlich wird in der Umfrage, dass sich die Schulen im Bezirk eine gezielte
Unterstitzung durch auf3erschulische Bildungseinrichtungen wie der Stadtteilbibliothek
Chorweiler wiinschen. Die Bibliothek wird als geeigneter Lern- und Sozialraum wahrge-
nommen, um ergdnzend zu den schulischen Lehrplanen spezifische Kompetenzbereiche
zu fordern, unabhangig von Zeitdruck, personellen Engpéssen oder fehlenden Ressour-
cen.”® Die Teilnehmenden &uRern einen klaren Wunsch nach praxisorientierten Work-
shop:s,96 welche insbesondere die Bereiche ,Analysieren und Reflektieren®, ,Informieren

und Recherchieren“ sowie ,Problemlosen und Modellieren“ starken sollen. Die hohe Be-

8 vgl. Anhang B: Auswertung Umfrage — Frage 3

vgl. Anhang B: Auswertung Umfrage — Frage 7

vgl. Anhang B: Auswertung Umfrage — Frage 4

vgl. Anhang B: Auswertung Umfrage —Frage 6

vgl. Drossel; Eickelmann; Niemann; Niggemeier 2024
% vgl. mpfs 2024b

% vgl. mpfs 2024a

% vgl. Anhang B: Auswertung Umfrage — Frage 11

% vgl. Anhang B: Auswertung Umfrage — Frage 8

90
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92
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reitschaft einer Teilnahme®’ und die Tatsache, dass bereits einige der Schulen die Biblio-
thek kennen und zu einem fritheren Zeitpunkt bereits besucht haben,*® spiegelt die Rele-
vanz und Zielorientierung eines fir diesen Stadtbezirk entwickelten Veranstaltungskon-
zepts wider.

Dennoch zeigen die Ergebnisse der Umfrage auch, dass organisatorische Bedingungen
einen entscheidenden Einfluss auf eine mogliche Teilnahme haben. Zeitliche Einschran-
kungen, fehlende personelle Ressourcen und organisatorische Hirden werden haufiger
genannt als inhaltliche Probleme. Dies deutet darauf hin, dass ein zukunftiges biblio-
thekspadagogisches Angebot vor allem dann erfolgreich sein wird, wenn es flexibel ge-
staltet ist, klar strukturiert wird und sich gut in den Schulalltag integrieren lasst. Insgesamt
legen die Ergebnisse nahe, dass ein spezifisch auf die 8. Klassen zugeschnittenes, pra-
xisorientiertes Konzept der Medienkompetenzférderung sowohl notwendig als auch realis-
tisch umsetzbar ist, und dass die Stadtteilbibliothek Chorweiler hierfir einen geeigneten,
von den Lehrkraften und dem padagogischen Personal akzeptierten und gewlnschten

Bildungsort darstellt.

6. DIA:LOG-Gesprach

Im Anschluss an die quantitative Befragung wurde ein moderiertes DIA:LOG**-Gespréach
mit dem Ziel durchgeflihrt, die zuvor erhobenen Daten der Umfrage durch tiefergehende
qualitative Erfahrungswerte zu erganzen. Der Fragebogen der quantitativen Befragung
hatte primar eine systematische und strukturierte Datenerhebung der beruflichen Exper-
tise von Klassen- bzw. Fachlehrkraften und dem padagogischen Personal der weiterfiih-
renden Schulen zum Ziel. Wogegen das DIA:LOG-Format einen erfahrungsbasierten und
dialogorientierten Austausch mit der Teilnehmendengruppe, bestehend aus Referen-
dar*innen und padagogischen Fachkraften, welche im schulischen Ganztag taglich engen
Kontakt zu den Schuler*innen haben, erméglicht. Durch ihre kontinuierliche Begleitung
dieser Jahrgangsstufe verfiigen die Teilnehmenden Uber eine besonders alltagsnahe Per-
spektive in Bezug auf Mediennutzung, moégliche Herausforderungen sowie Entwicklungs-

potenziale.

Das von der Medienberatung Niedersachsen entwickelte DIA:LOG-Verfahren dient in sei-
nem praxisorientierten Rahmen der Weiterentwicklung digitaler Lern- und Unterrichtspro-
zesse. Diese Prozesse werden durch eine strukturierte methodische Vorgehensweise
gemeinsam vom schulischen Personal erarbeitet, wodurch, neben individuellen Wahr-

nehmungen, auch gemeinsame Bedarfe, Losungsansatze und konkrete Ideen fir die Un-

" vgl. Anhang B: Auswertung Umfrage — Frage 15
% vgl. Anhang B: Auswertung Umfrage — Frage 14
% vgl. NLQ Medienberatung Niedersachsen 2024b
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terrichtsgestaltung sichtbar werden. Im Vergleich zu standardisierten Umfragen ermdglicht
dieses Modell einen Erkenntnisgewinn tber den direkten Austausch praktischer Erfahrun-

gen, welche gegenseitig gespiegelt und priorisiert werden kénnen.

Fur die Entwicklung eines aufRerschulischen und nachhaltigen Veranstaltungskonzepts
zur Medienkompetenzfdrderung ist diese qualitative Erganzung zu Erfahrungswerten und
beruflicher Expertise unerlasslich. Sie ermoglicht es, die zuvor ermittelten quantitativen
Ergebnisse in Bezug zu den tatsachlichen Lern- und Lebenswelten der Jugendlichen zu
setzen, spezifische Herausforderungen genauer zu verstehen und die Bedarfe im Kontext
des schulischen Alltags zu verorten. Somit bildet das DIA:LOG-Gesprach eine zentrale
Grundlage fur die kooperative Entwicklung eines Veranstaltungskonzepts fur die Schu-
ler*innen der 8. Klassen im Bezirk Koln-Chorweiler. Das methodische Verfahren dieses

Formats wird im folgenden Unterkapitel naher erlautert.

6.1 Methodenauswahl

Fur eine qualitative Erganzung der durch den Fragebogen erhobenen Daten wurde das
strukturierte und dialogorientierte Planungs- und Reflexionsinstrument NLQ DIA:LOG®
gewahlt. Dieses Werkzeug richtet sich primér an Lehrkréfte und padagogisches Personal
von Schulen und dient der gemeinsamen (Weiter-)Entwicklung von Unterrichtseinheiten
bzw. schulbezogenen Bildungsangeboten. Diese sollen durch den Einsatz von ,Lernaktivi-
tatskarten” die Schiler*innen in ihrem Lernprozess unterstitzen und neben dem Wis-
senserwerb einen kreativen und verantwortungsvollen Umgang in verschiedenen Kontex-
ten fordern. Aufgrund des partizipativen und kooperativen Ansatzes des Instruments eig-
net sich dieses daher besonders fir eine Zusammenarbeit mit der zuvor beschriebenen
Gruppe an Teilnehmenden. Basierend auf den Umfrageergebnissen lasst sich mit dem
schulischen Personal gemeinsam ein Grundgerist fir ein Veranstaltungskonzept entwi-
ckeln, in welches die Reflexion, Erfahrungswerte und Einschatzungen aller Beteiligten
einflieBen kénnen. So kdnnen die Bedarfe der Schiler*innen aus dem heterogenen Un-

tersuchungsraum erkannt und gezielt umgesetzt werden.'®*

In diesem Format kommen Storyboards und Lernaktivitatskarten zum Einsatz, um
Lerneinheiten transparent und Abldufe planbar zu machen sowie Potentiale fiir medien-
padagogische Angebote zu erkennen. Durch diese Visualisierung werden didaktische
Entscheidungen sowohl nachvollziehbar gestaltet als auch in einen Gesamtzusammen-

hang eingebettet.'%?

100 y,g1. NLQ Medienberatung Niedersachsen 2024a
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Fur eine zielorientierte Durchfiihrung des DIA:LOG-Gesprachs wurden folgende methodi-
sche Rahmenbedingungen eingeplant: die Teilnehmenden, bestehend aus Referen-
dar*innen und dem padagogischen Personal der Ganztagsbetreuung der weiterfiihrenden
Schulen im Bezirk KdIn-Chorweiler, nehmen an dem moderierten Gruppengesprach in
Workshop-Form durch die Nutzung der offiziellen DIA:LOG-Materialien teil. Durch dieses
Setting soll die Basis des zu einem spateren Zeitpunkt darauf aufbauenden Konzepts zur
Medienkompetenzforderung fur die Stadtteilbibliothek KdIn-Chorweiler etabliert werden.

6.2 Vorgehen

Die Durchfuihrung des Gesprachs wurde an das von der Medienberatung Niedersachsen
entwickelte Planungs- und Reflexionsformat NLQ DIA:LOG® angelehnt, jedoch gezielt an
die Bediirfnisse der vorliegenden Untersuchung angepasst. Ublicherweise dient das Sto-
ryboard der mittel- bis langfristigen Unterrichtsplanung, indem in der linken Spalte bei-
spielsweise Kalenderwochen oder Unterrichtsphasen verortet werden. Das Modell wurde
fur diese Studie dahingehend angepasst, dass die zuvor erhobenen Ergebnisse der quan-
titativen Befragung strukturiert in den Arbeitsprozess eingebunden wurden. Auf dieser
Grundlage wurde die linke Spalte nicht zeitlich, sondern inhaltlich strukturiert, indem die
identifizierten Férderschwerpunkte des Medienkompetenzrahmens NRW'* die Orientie-
rungsachse bilden. Den Schuiler*innen der 8. Jahrgangsstufe bedarf es einer Forderung in
den Kompetenzbereichen ,Analysieren und Reflektieren” (MKR-Bereich 5), ,Problemldsen
und Modellieren” (MKR-Bereich 6) sowie ,Informieren und Recherchieren” (MKR-Bereich
2). Jeder dieser drei Bereiche wurde in einer eigenen Zeile innerhalb des Storyboards
verortet und dient als thematische Orientierung fur die anschlielBende Gesprachsfiihrung

und Sammlung geeigneter Lernaktivitaten.

Die Moderation des Gesprachs folgte dem Ablaufplan des DIA:LOG-Verfahrens, indem
die Teilnehmenden Uber die einzelnen Schritte des Formats aufgeklart und die Ergebnis-
se der Umfrage zu Beginn erlautert wurden. Im ersten Schritt wurden den drei Kompe-
tenzbereichen auf der linken Seite sukzessive die Lernaktivitatskarten ,Diskussion®, ,An-
wenden®, ,Wissensubernahme®, ,Fragendes Lernen®, ,Zusammenarbeit® und ,Produktion®
zugeordnet und durch handschriftliche Ergdnzungen um Ideen und Hinweisen erweitert.
Diese Phase dient der kooperativen Erorterung geeigneter Lernformen, welche einen po-
tentiellen didaktischen Zugang zu der jeweiligen Kompetenzférderung ermdglicht. In die-
sen Prozess flieBen sowohl die berufliche Expertise der Teilnehmenden als auch die kon-

kreten Bedarfe der Schiler*innen ein.

103 ygl. NLQ Medienberatung Niedersachsen 2024b
104 vgl. Medienkompetenzrahmen NRW o. J.b
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Im darauffolgenden Schritt wurde der Erstentwurf der in Verbindung gesetzten und aufei-
nander aufbauenden Lernaktivitaten analysiert und bei Bedarf durch weitere Karten er-
génzt, ausgetauscht oder auch an andere Position verschoben. So konkretisierten sich
neben den ersten Veranstaltungsideen auch Inhalte, Hirden und Hinweise fir die Nut-
zung mdoglicher Programme. Beigelegte Notizkarten dienten den Teilnehmenden als nie-
derschwellige Moglichkeit, zusétzliche Impulse festzuhalten, welche nicht unmittelbar den

vorliegenden Kategorien zuzuordnen waren.
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Abbildung 3: Storyboard mit Lernaktivitatskarten (Vorderseite).

Nachdem sich die Teilnehmenden auf eine Struktur und Anordnung der Lernaktivitatskar-
ten mit ersten grob benannten Inhalten geeinigt hatten, wurden die einzelnen Karten auf
die Rickseite gedreht, sodass im weiteren Verfahren die bis zu sechs freien Felder be-
sprochen und ausgefiillt werden konnten. Die Felder, bestehend aus den Kategorien ,Me-
thoden®, ,Sozial- und Organisationsformen®, ,Medien digital“, ,Medien analog“, ,Differen-
zierung" und ,Assessment” strukturieren die einzelnen Lerneinheiten. In dieser Phase
konnten durch den Austausch Uber individuelle Wahrnehmungen mdgliche Umsetzungs-
ideen und zentrale Anforderungen an ein medienpadagogisches Angebot der Stadtteilbib-
liothek Chorweiler konkretisiert werden.
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Abbildung 4: Storyboard mit Lernaktivitatskarten (Ruckseite).

Das Ergebnis des kollaborativen Formats spiegelt sich in dem visuell strukturierten Story-
board wider, welches neben den relevanten Forderbereichen der Medienkompetenzen
ebenfalls eine Basis fur die Entwicklung des spéateren Veranstaltungskonzepts aufzeigt.
Der Workshop profitierte von dem multiperspektivischen Gesamtbild der Referen-
dar*innen und dem Ganztagsfachpersonal aus Praxis, Betreuung der Schiler*innen, The-
orie und Erfahrungswerten. Dies in Kombination mit den Lernaktivitéatskarten bildet unter
Berucksichtigung der padagogischen und organisatorischen Faktoren die Grundlage fur
die weitere Forschungsarbeit.

6.3 Auswertung des DIA:LOG-Gesprachs

Aufbauend auf den Ergebnissen der quantitativen Umfrage wurde im Verlauf des
DIA:LOG-Gesprachs deutlich, dass die teilnehmenden Referendar*innen und padagogi-
schen Fachkréfte des Ganztags einen klaren Bedarf an strukturierten und praxisnahen
Angeboten zur Medienkompetenzférderung der Schiler*innen der 8. Jahrgangsstufe se-
hen. Im Folgenden werden die Ergebnisse des Arbeitsprozesses zu den férdernden Be-
reichen des Medienkompetenzrahmens NRW ,Informieren und Recherchieren” (MKR-
Bereich 2), ,Analysieren und Reflektieren” (MKR-Bereich 5) sowie ,Problemlésen und

Modellieren” (MKR-Bereich 6) nacheinander vorgestellt. *°°

MKR-Bereich 5:

105 vgl. Medienkompetenzrahmen NRW o. J.b
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Der Bereich des Analysierens und Modellierens wurde auf Basis der Umfrageergebnisse
und Erfahrungswerte der Teilnehmendengruppe als besonders herausfordernd und zu-
gleich essentiell fur die Medienbildung im Kontext digitaler Informationsflisse einge-
schatzt. Im Verlauf der einzelnen Arbeitsschritte einigten sich die Teilnehmenden darauf,
dass ein Workshop zum MKR-Bereich 5 thematisch um Fake News als zentraler inhaltli-
cher Schwerpunkt aufgebaut werden sollte. Fake News sind absichtlich gefélschte oder
irrefihrende Informationen, welche meist auf Social-Media-Plattformen verbreitet werden.
Diese Falsch- und Fehlinformationen werden oftmals in schriftlicher Form verfasst, kon-
nen jedoch auch als Bild und Video auftreten. Die Intention bei der Erstellung von Fake
News kann vielfaltig sein, sie kdnnen politischer Beeinflussung dienen oder unter ande-
rem wirtschaftliche oder personliche Ziele verfolgen.'® Das Thema wurde als besonders
relevant eingeschéatzt, da die Schiler*sinnen nach Erfahrung des schulischen Personals
sowohl im schulischen Alltag als auch in ihrer privaten digitalen und analogen Umgebung
regelmafig mit Fehlinformationen konfrontiert sind. Diese Problematik betrifft nicht nur
ihre Informationskompetenz, sondern auch ihre Urteilsfahigkeit, die kritische Bewertung
einer Quelle und letztlich ihr demokratisches Bewusstsein. Obwohl viele der Jugendlichen
zwar ein intuitives Geflihl daflir haben, ob eine Information ,echt oder ,fragwirdig“ wirkt,
sollen ihnen jedoch systematische Kriterien und Prufschritte fehlen, um bewusste und
reflektierte Entscheidungen treffen zu konnen. Der fur den finften Kompetenzbereich
»2Analysieren und Reflektieren” konzipierte Workshop adressiert durch die Wahl an Lern-
aktivitatskarten neben dem Themenfeld Fake News ebenso die folgenden Unterkompe-

tenzen:

e 5.1 Medienanalyse
e 5.2 Meinungsbildung
e 5.3 Identitatsbildung

e 5.4 Selbstregulierende Mediennutzung.

Fur einen strukturierten und didaktisch sinnvoll gestalteten Verlauf der Veranstaltung wur-
den die aufeinander aufbauenden Lernaktivitatskarten ,Wissenstibernahme®, ,Anwenden®,
.Produktion®, ,Zusammenarbeit* und ,Diskussion“ ausgewdahlt (siehe Anhang C — Story-
board MKR 5).

Zuerst entwickelte die Gruppe ein Input-Modul zur Wissenstibernahme der Thematik Fake
News, welche in Form von Frontalunterricht den Schiler*innen ndher gebracht werden
soll. Neben der systematischen Auseinandersetzung mit Manipulationstechniken, serio-

sen Quellen, Wirkungsabsichten und Beeinflussung der Meinungsbildung bietet die auf-

106 vgl. Bendel 2019
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gezeigte Vielfalt an Arten von Falschnachrichten und deren interessengeleitete Verbrei-

tung die Mdglichkeit eines Austauschs Uber eigene Vorerfahrungen.

In der darauffolgenden Phase des ,Anwendens® kdnnen die Jugendlichen durch eine
Auswahl an vorgestellten realen und frei erfundenen Falschnachrichten ihre intuitive In-
formationsbewertung testen. Durch Visualisierungsinstrumente wie griine und rote Bewer-
tungskarten erhalten diese ein direktes Feedback ihrer Einschatzung, wodurch die reflek-
tierte und kritische Auseinandersetzung in Bezug auf die Glaubwiuirdigkeit der Nachrichten
bewusst gemacht wird.

Ein zentraler Bestandteil der Veranstaltung ist die Anregung zur eigenstandigen Produkti-
on, also zum Erstellen von eigenen Nachrichten. In kleinen Arbeitsgruppen erstellen die
Schiler*innen entweder gezielt Fake News oder aber wahre Nachrichten mithilfe von
Text-/Bildvorlagen und dem Programm Paul Newsman.*®” Durch diese kreative Aufgabe
wird ein vertieftes Verstandnis fir die Medienproduktion in Bezug auf Aufmerksamkeitsef-

fekte, Emotionalisierung und Algorithmen gewonnen.

AnschlielRend wurde unter der Lernaktivitat ,Zusammenarbeit* geplant, dass jede Gruppe
die zuvor erstellten Nachrichten anderer Gruppen, ob Fake News oder wahr, anhand offi-
zieller Checklisten, wie dem ARD Faktenfinder*® oder Mimikama,'® tiberpriift. Die Rotati-
on der Arbeitsgruppen ermdglicht es, dass jedes Produkt aus einer AuRenperspektive mit
Hilfe der Checklisten analysiert und bewertet werden kann. Die Teilnehmenden des For-
mats schétzten diesen Schritt als besonders wirksam ein, da sowohl das zuvor erworbene
Hintergrundwissen analytisch eingesetzt als auch der kooperative Beurteilungsprozess

der Schiler*innen gefdrdert wird.

AbschlieBend wurde im Plenum eine Diskussionsphase durchgefihrt, in welcher die Er-
kenntnisse aus den Gruppenarbeiten vorgestellt und reflektiert werden. Die Jugendlichen
stellen die zu prifende Nachricht und das Ergebnis ihres Faktenchecks vor und begriin-
den ihre Einschatzung. Nach Bekanntgabe der Richtigkeit des Ergebnisses kénnen sich
die Schiler*innen in einer Reflexionsphase Uber Gemeinsamkeiten, Unterschiede und
Unsicherheiten austauschen. Diese dient der Sicherung der Erkenntnisse und tragt dazu
bei, ein tieferes Verstandnis dafiir zu entwickeln, wie Informationen im digitalen Raum

zukunftig kritisch eingeordnet und tberprift werden kénnen.

MKR-Bereich 6:

107
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Neben den zuvor erarbeiteten Bereichs des Medienkomptenzrahmens NRW wurde eben-
so der sechste Abschnitt ,Problemlésen und Modellieren® im Rahmen der Umfrage sowie
im anschlieBenden DIA:LOG-Gesprach als ein Bereich identifiziert, in welchem bei den
Schiler*innen der 8. Jahrgangsstufe ein deutlicher Unterstitzungsbedarf besteht. Die
Teilnehmenden des DIA:LOG-Formats beschrieben, dass viele Jugendliche digitale
Werkzeuge zwar routiniert nutzen, jedoch Schwierigkeiten haben, komplexe Probleme
systematisch zu analysieren, Lésungswege zu planen und digitale Technologien reflektiert
einzusetzen. Insbesondere im Zusammenhang mit dem zunehmenden Einsatz von kinst-
licher Intelligenz im schulischen und privaten Kontext wurde sich bei der Erarbeitung die-
ses Workshops inhaltlich an diesem Schwerpunkt orientiert. Daher wurde der Aufbau der
Lernaktivitatskarten so konzipiert, dass die Schiler*innen neben den grundlegenden Stra-
tegien des Problemlésens ein Hintergrundwissen fur Algorithmen sowie ein reflektierter
Einsatz digitaler Werkzeuge, einschlieZlich Kl-basierter Anwendungen, vermittelt werden
(siehe Anhang C — Storyboard MKR 6). Der Workshop ist dabei so angelegt, dass er so-
wohl eigenstandig als auch aufbauend auf die Workshops zu den Bereichen ,Informieren
und Recherchieren® (MKR 2) und ,Analysieren und Reflektieren® (MKR 5) durchgeflhrt

werden kann.

Insgesamt zielt der Workshop im MKR-Bereich 6 darauf ab, Problemlésekompetenzen der
Schiler*innen nicht nur technisch, sondern auch reflektiert und verantwortungsvoll zu
fordern. Durch die Verbindung von Strukturierungsaufgaben, kooperativen Lernphasen
und dem kritischen Einsatz von KI-Anwendungen werden folgende Teilkompetenzen des

Medienkompetenzrahmens erfahrbar gemacht und nachhaltig gestérkt:

e 6.1 Prinzipien der digitalen Welt

e 6.2 Algorithmus erkennen

e 6.3 Modellieren und Programmieren
e 6.4 Bedeutung von Algorithmus

Der Einstieg erfolgt Uber die Lernaktivitatskarte der Wissenslibernahme, durch welche
den Schuiler*innen zentrale Begriffe und Konzepte des Problemlésens und Modellierens
vermittelt werden. Dazu zahlen unter anderem die Klarung dessen, was unter einem
.Problem* im digitalen Kontext zu verstehen ist, welche Rolle Modelle als vereinfachte
Darstellungen komplexer Sachverhalte spielen und wie digitale Werkzeuge zur Unterstit-
zung von Losungsprozessen eingesetzt werden konnen. Anhand anschaulicher Beispiele
wird verdeutlicht, dass digitale Systeme, insbesondere Kl-Anwendungen, nicht ,intelligent*

im menschlichen Sinne sind, sondern auf klaren Regeln, Daten und Rechenmodellen ba-
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sieren.’® Dieser Input schafft die Grundlage fiir eine reflektierte Auseinandersetzung mit

digitalen Anwendungsprogrammen.

In der anschlieRenden Phase des Anwendens bearbeiten die Schiler*innen eine Sortier-
und Ordnungsaufgabe in Kleingruppen. Ziel dieser Lernaktivitét ist es, ungeordnete Infor-
mationen, beispielsweise Texte, Bilder oder Begriffe nach selbst gewahlten Kriterien zu
strukturieren. Die Kleingruppen entscheiden eigenstandig, welche Ordnungskriterien sinn-
voll sind und reflektieren anschlieRend, wie sich unterschiedliche Kriterien auf das Ergeb-
nis auswirken. Diese Ubung fordert das systematische Denken und verdeutlicht, dass
Problemlésungen stets von den zugrunde liegenden Informationen und Zusammenhan-

gen abhangen.

Darauf aufbauend folgt die Lernaktivitat der Produktion, in welcher die Schiler*innen in
Kleingruppen digitale Werkzeuge aktiv zur Problemldsung einsetzen. In dieser Phase ar-
beiten die Gruppen mit Recherche-Algorithmen oder KI-Anwendungen zu einem vorgege-
benen Thema. Fur die Festigung des zuvor erlangten theoretischen Wissens entwickeln
diese zuerst schrittweise eine analoge Suchanfrage. Dabei werden die Schiler*innen an-
geleitet, zunachst zu klaren, welches Ziel sie verfolgen, welche Informationen bendtigt
werden und wie sie die Qualitat der Ergebnisse Uberprifen kdnnen. Im Anschluss wird
diese in einen strukturierten, sinnvollen Prompt umgewandelt, welcher mit Hilfe einer Kl-
Anwendung angewendet wird. Auf diese Weise wird deutlich, dass der Einsatz von kinst-
licher Intelligenz kein automatisierter Prozess ist, sondern aktives Denken, Planung und

Kontrolle von den Anwendern erfordert.

Die Lernaktivitdt der Zusammenarbeit knupft unmittelbar an diese Erfahrungen an, indem
die Schiilertinnen die generierten Ergebnisse aus der vorherigen Ubung kritisch tberprii-
fen, mogliche Fehler identifizieren und ihren Prompt entsprechend anpassen. Die Jugend-
lichen reflektieren die Unterschiede in den Lésungswegen und diskutieren, warum be-
stimmte Prompts oder Vorgehensweisen zu besseren Ergebnissen gefuhrt haben als an-
dere. Leitfragen wie ,Wie nutze ich Informationen und digitale Werkzeuge sinnvoll, um
Lésungen zu entwickeln?“ oder ,Was macht einen guten Lésungsweg aus?“ dienen der

gemeinsamen Ergebnissicherung.

Den Abschluss dieses Workshops bildet eine Diskussionsphase im Plenum, in der die
zentralen Erkenntnisse aus den Arbeitsphasen zusammengefiihrt werden. Die Schi-
lertsinnen reflektieren, wie sie digitale Werkzeuge im schulischen Alltag nutzen und in wel-
chen Fachern oder Situationen sie die erlernten Strategien anwenden kénnen. Erg&nzend
werden Fragen der Verantwortung thematisiert, beziglich der Risiken bei der Nutzung
von kunstlicher Intelligenz, welche Aufgaben sie tibernehmen darf und an welchen Stellen

menschliche Entscheidungen unverzichtbar sind. Diese Phase fordert neben einer koope-

110 vgl. Julius-Maximilian-Universitat Wirzburg o. J.
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rativen Problemlésung auch ein Bewusstsein flr ethische und gesellschaftliche Aspekte

digitaler Technologien.

MKR-Bereich 2:

Als grundlegende Voraussetzung im Umgang mit Medien identifizierten die Teilnehmen-
den des DIA:LOG-Formats den Kompetenzbereich ,Informieren und Recherchieren®. Ba-
sierend auf den Ergebnissen der zuvor durchgefiihrten Umfrage und den praxisnahen
Erfahrungsberichten zeigte sich deutlich, dass insbesondere in der 8. Jahrgangsstufe
grof3e Schwierigkeiten beim zielgerichteten Suchen, Bewerten und Auswahlen von Infor-
mationen bestehen. Die Teilnehmenden berichteten, dass viele Schuler*innen zwar tag-
lich Suchmaschinen und soziale Medien nutzen, jedoch kaum systematische Strategien
anwenden, um Informationen zuverlassig zu finden oder deren Qualitat kritisch einzuord-
nen. Suchprozesse orientieren sich daher selten an inhaltlichen Kriterien und einem re-
flektierten Umgang mit Quellen, sondern richten sich eher nach Gewohnheiten oder popu-
laren Plattformen. Vor diesem Hintergrund einigten sich die Beteiligten auf die Relevanz
eines Workshops, welcher bei Bedarf als Grundlage fiir die gesamte dreiteilige Veranstal-
tungsreihe fungieren kann. Der Workshop soll die Basiskompetenzen des Informierens
und Recherchierens starken, auf denen die Kompetenzbereiche ,Analysie-
ren/Reflektieren (MKR 5) und ,Problemlésen/Modellieren® (MKR 6) aufbauen kénnen.

Besonders im Fokus stehen dabei folgende Teilkompetenzen:

e 2.1 Informationsrecherche Suchen und Auswahlen

e 2.2 Informationsauswertung Vergleichen und Bewerten

e 2.3 Informationsbewertung Organisieren und Aufbereiten
e 2.4 Informationsethik Reflektieren und Weiterverarbeiten

Nachfolgend soll die Konzipierung und Durchfiihrung besagten Workshops umrissen wer-
den. Die Planung des Workshops basiert auf der systematischen Struktur der Lernaktivi-
tatskarten, welche fir einen logisch aufeinander aufbauenden Lernprozess in folgender,
ebenfalls aufeinander aufbauenden Reihenfolge ausgewahlt wurden: ,Diskussion®, ,Wis-
sensubernahme®, ,Zusammenarbeit, ,Fragendes Lernen“ und ,Anwenden®. So wird den
Schiler*innen ein didaktisch sinnvoll gestalteter Rahmen geboten, der von ersten Impul-
sen bis zur eigenstdndigen Recherche und Bewertung fiihrt (siehe Anhang C — Story-
board MKR 2).

Zu Beginn steht eine aktivierende Diskussionsphase, in welcher provokante Aussagen
aus dem Alltag bzw. Nutzungsverhalten der Jugendlichen verwendet werden, um Interes-
se zu wecken, bestehende Recherchegewohnheiten sichtbar zu machen und einen Aus-
tausch Uber Vorerfahrungen zu ermdglichen. Aussagen wie ,Viele Parteien nutzen Ju-

gendsprache, um Jugendliche zu manipulieren® oder ,Was man zuerst bei Google sieht,
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stimmt immer* sollen die Schiler*innen dazu anregen, ihre eigenen Such- und Bewer-

tungsmuster zu hinterfragen.

Es folgt eine Phase der Wissensiibernahme, in welcher die zentralen Grundlagen zur
Funktionsweise von Suchmaschinen, Datenbanken, einer kritischen Quellenbewertung
und ein reflektierter Umgang mit Informationen vermittelt werden. Die Schuler*innen erhal-
ten einen strukturierten Uberblick darliber, was einen guten Suchbegriff ausmacht, wie
Suchergebnisse zustande kommen und wie sie Suchstrategien verbessern konnen. Dabei
werden qualitativ gute bzw. schlechte Suchbegriffe erlautert sowie Suchoperatoren und
methodische Tools wie Suchanfrage-Checklisten vorgestellt.

In dem darauffolgenden Schritt formulieren die Jugendlichen in Kleingruppen gemeinsam
gezielte Recherchefragen, vergleichen unterschiedliche Suchanfragen und analysieren
deren Ergebnisse. Mithilfe von Kartenmaterial, Beispielsatzen und abgestuften Hilfestel-
lungen entwickeln die Gruppen ihre eigenen Suchstrategien und erarbeiten Schritt fur
Schritt, welche Formulierungen, Begriffe oder Operatoren zu besseren und praziseren

Ergebnissen fihren.

Darauf aufbauend folgt eine vertiefende Phase unter der Lernaktivitat des Fragenden Ler-
nens. Jede Gruppe recherchiert nun zu ihrer Fragestellung aus der vorherigen Ubung, z.
B. ,Plastik in den Meeren®, und sucht hierzu geeignete Quellen, die anhand einer Kurz-
checkliste bewertet werden. Um bei der Anwendung der zuvor vermittelten Strategien ein
tiefergehendes Verstandnis fur eine reflektierte und kritische Quellenbewertung zu erlan-
gen, sollen die Schiler*innen gezielt jeweils eine seriose, eine unseridése und eine alters-

entsprechende Quelle recherchieren.

Im abschliel3enden Schritt des Anwendens werden die Ergebnisse aus den vorangegan-
genen Ubungen gepriift, indem die Schillertinnen durch Gruppenrotation die Quellen mit-
hilfe von Checklisten bewerten. Exemplarisch werden Beispiele im Plenum vorgestellt und
gemeinsam reflektiert, wodurch die Fahigkeit gestarkt wird, Suchergebnisse nicht nur zu

finden, sondern deren Qualitat und Aussagekraft bewusst einzuordnen.

Den Abschluss dieses Workshops bildet eine 1-Satz-Reflexion, in der die Jugendlichen
festhalten, welche Erkenntnisse sie gewonnen haben und ihnen am wichtigsten erschei-
nen. Diese kurze, aber wirkungsvolle Reflexionsform dient der Sicherung und fordert das
Bewusstsein dafir, wie sich das eigene Rechercheverhalten verbessern lasst. Der Work-
shop schafft damit eine solide Grundlage fur weitere Workshops der Veranstaltungsreihe,
denn erst wenn die Schiler*innen in der Lage sind, Informationen strategisch zu suchen,
zu bewerten und einzuordnen, kdnnen sie komplexere Aufgaben wie Faktenchecks (MKR

5) oder Problemltseprozesse (MKR 6) erfolgreich bewaltigen.
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6.4 Fazit

Das im Rahmen dieser Arbeit durchgefiihrte DIA:LOG-Gespréach stellt einen zentralen
qualitativen Baustein der empirischen Erhebung dar und ergénzt die zuvor gewonnenen
quantitativen Ergebnisse der Umfrage. Ziel war es, die Perspektiven der Referen-
dar*innen und des padagogischen Personals vertiefend zu erfassen, kollektive Einschat-
zungen sichtbar zu machen und gemeinsam zielfiihrende Ansatzpunkte fir die Entwick-
lung eines Veranstaltungskonzepts zur Medienkompetenzférderung fir Schiler*innen der
8. Jahrgangsstufe im Bezirk Kéln-Chorweiler zu erarbeiten. Dieses Ziel konnte im Verlauf

des moderierten Austauschs erreicht werden.

Besonders deutlich wurde, dass die im Fragebogen identifizierten Problembereiche des
Medienkompetenzrahmens NRW,™! insbesondere die Kompetenzbereiche ,Informieren
und Recherchieren” (MKR 2), ,Analysieren und Reflektieren” (MKR 5) sowie ,Probleml|6-
sen und Modellieren” (MKR 6) auch im direkten fachlichen Austausch als herausfordernd
und zugleich besonders relevant eingeschatzt wurden. Das DIA:LOG-Format erméglicht
es, diese Einschatzungen differenziert zu begriinden und mit konkreten Beispielen bzw.

Hurden aus dem schulischen Alltag zu belegen.

Durch die Arbeit mit den Arbeitsmaterialien der Medienberatung Niedersachsen, beste-
hend aus den Lernaktivitdtskarten und dem Storyboard, lieRen sich unterschiedliche Er-
fahrungsstande und Sichtweisen produktiv zusammenzufiihren. Durch die visuelle und
strukturierende Funktion der Karten gelang es den Teilnehmenden, ohne zuvor stattge-
fundenen Austausch und Vorbereitung die komplexen medienpadagogischen Anforderun-
gen schrittweise zu ordnen, Prioritdten zu setzen und didaktisch sinnvolle Abfolgen zu
entwickeln. Gleichzeitig forderte das kooperative Vorgehen den Austausch zwischen allen
Beteiligten. Obwohl sich diese vor Beginn des DIA:LOG-Formats nicht personlich kann-
ten, hatte dies keinen hinderlichen Einfluss auf den Austausch, im Gegenteil verlief die
Kommunikation offen und konstruktiv und flihrte zu einer wertschatzend Gespréachsat-

mosphére.

Ein zentrales Ergebnis des Formats ist die Erkenntnis, dass Medienkompetenzférderung
fur die Lernenden aus Sicht der Beteiligten nicht primar in einer reinen Wissensvermitt-
lung besteht, sondern vor allem durch aktivierende Einheiten wie der Anwendung, Refle-
xion und problemlésenden Auseinandersetzung mit digitalen Medien. Insbesondere die
Themen Fake News, Rechercheprozesse, algorithmische Entscheidungsstrukturen und
der reflektierte Umgang mit Kl-gestitzten Werkzeugen wurden als alltagsnah, motivierend
und bildungsrelevant fur Schiler*innen der 8. Klassen eingeschatzt. Daraus leitete sich
die Entscheidung ab, die geplante Veranstaltungsreihe handlungsorientiert, modular und

sowohl aufbauend als auch unabh&ngig voneinander nutzbar zu konzipieren. Die Ergeb-

n vgl. Medienkompetenzrahmen NRW o. J.b
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nisse bilden daher eine tragfahige Grundlage fiir das abschlieRende Kapitel zur Entwick-

lung des Veranstaltungskonzepts.

Insgesamt zeigt sich in diesem Kapitel, dass das DIA:LOG-Gesprach als partizipatives,
dialogorientiertes Verfahren einen hohen Mehrwert fir die Konzeptentwicklung bietet. Es
erma@glicht nicht nur die Einbindung von Expertise aus der schulischen Praxis, sondern
tragt auch dazu bei, Akzeptanz und Anschlussfahigkeit des geplanten Angebots zu erho-
hen. Die gewonnenen Ergebnisse bilden somit eine tragféahige Grundlage fir das nachfol-
gende theoretisch fundierte und praxisnah erarbeitete Veranstaltungskonzept.

Aus den empirischen Befunden lassen sich konkrete Anforderungen an ein medienpada-
gogisches Angebot ableiten, welche sowohl die inhaltlichen Bedarfe der Schiler*innen als
auch die organisationalen Bedingungen der Schule berlicksichtigen. Im Folgenden wird
das daraus entwickelte kooperative Veranstaltungskonzept zur Medienkompetenzfoérde-

rung vorgestellt.

7. Entwicklung eines Veranstaltungskonzepts

Die Vielfalt der medialen Angebote und deren Inhalte tangieren die Bildungsprozesse von
Kindern und Jugendlichen nicht mehr nur am Rande, sondern nehmen als standige Be-
gleiter enormen Einfluss in deren Alltag. Uber Kommunikationsdienste und das Internet
eignen sie sich zunehmend eigenaktiv auf unterschiedlichste Weise Informationen, Wis-
sensinhalte und Wertorientierung an. Durch diese Form informeller Bildung nimmt die
Notwendigkeit an padagogischer, an den Bedirfnissen und Interessen der Lernenden
orientierter Konzepte in schulischen und auRerschulischen Bildungseinrichtungen zu.'*?
Um die Forderung der Medienkompetenz und ihrer Teilkompetenzen wie dem sachge-
rechten, selbstbestimmten, kreativen und sozial verantwortlichen medialen Umgang ziel-
gerichtet gestalten zu kénnen, sind ausgewogene Lehr- und Lernprozesse notwendig.'*®
Daher orientiert sich die Konzeptentwicklung an Prozessen wie der Entscheidungs- bzw.
Losungsfindung, Gestaltung und Beurteilung dieser und dem Erfillen von Anforderungs-

kriterien.***

Auf Basis der theoretischen Auseinandersetzung mit den Grundlagen der Medienkompe-
tenzférderung, der empirischen Befragung von Lehrkraften der weiterfihrenden Schulen
und der Durchfuihrung des qualitativen DIA:LOG-Gesprachs wird im folgenden Kapitel ein
praxisorientiertes Konzept zur Medienkompetenzforderung entwickelt. Ziel dessen ist es,

ein Veranstaltungsangebot zu konzipieren, welches gezielt an den identifizierten Bedarfen

12 91, Fleischer-Tempel 2025, S. 60-62
13 vgl. Tulodziecki; Herzig; Grafe 2021, S. 45-48
114 vgl. Tulodziecki; Herzig; Grafe 2021, S. 120-123
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der Schulen im Stadtbezirk KéIn-Chorweiler und den ermittelten Férderschwerpunkten der
Schilerfinnen der 8. Jahrgangsstufe anknupft und die Stadtteilbibliothek Chorweiler als

aul3erschulischen Lern- und Bildungsort starkt.

Da Unterstitzungsangebote in Form von Workshops in der Umfrage als haufigstes For-
mat genannt wurden,**®> wurde das Konzept als dreiteiliges, modular aufgebautes Veran-
staltungskonzept entwickelt, welches sich inhaltlich auf den priorisierten Kompetenzberei-
chen des Medienkompetenzrahmens NRW'*® fokussiert. Die einzelnen Veranstaltungen
sind so konzipiert, dass sie entweder einzeln oder aufeinander aufbauend durchgefiihrt
werden kénnen. Dadurch wird der Wunsch nach einer hohen Flexibilitdt gewahrleistet, um
unterschiedlichen schulischen Rahmenbedingungen, zeitlichen Ressourcen und curricula-
ren Anbindungen gerecht zu werden. Gleichzeitig ermdéglicht das aufeinander aufbauende
Konzept eine vertiefende Forderung der Medienkompetenz tber mehrere Termine bzw.

Uber einen selbstgewahlten Zeitraum hinweg.

Entsprechend der erhobenen Daten zu den gewlinschten Rahmenbedingungen ist jeder
Workshop fiir eine Dauer von ca. 90 Minuten ausgelegt und folgt einer klar strukturierten
didaktischen Planung. Dabei flieBen die zuvor in Kapitel 6 entwickelten Ergebnisse aus
dem DIA:LOG-Gesprach unmittelbar in die Ausgestaltung der Inhalte, Methoden und
Lernaktivitaten ein. Mit Hilfe der Lernaktivitatskarten wurden die Konzepte so gestaltet,
dass sie sowohl handlungsorientiertes Lernen als auch Reflexionsphasen enthalten und
den Schiler*innen Raum geben, eigene Erfahrungen einzubringen, das erlernte Wissen
unmittelbar anzuwenden und kritisch zu hinterfragen. Die unterschiedlichen Lernphasen
kénnen durch den Einsatz digitaler Medien unterstitzt und den Schiler*innen als hilfrei-
ches Werkzeug néher gebracht werden. Diese Ubernehmen unterschiedliche Funktionen
wie die Unterstutzung einer Planungshilfe, Bewertung von Informationsquellen, eine Ana-
lyse durch vorgegebene Kriterien, die Bereitstellung von Materialien, die Prasentation von

Ergebnissen oder die Nutzung einer Kommunikationsplattform.**’

Die Durchfihrung der Veranstaltungsreihe ist zu einem spéateren Zeitpunkt in der Stadt-
teilbibliothek Chorweiler vorgesehen. Als niedrigschwellige, aufl3erschulische Bildungsein-
richtung bietet diese besonderes Potenzial fir ergdnzende Veranstaltungsangebote zur
Medienkompetenzforderungen der Schiler*innen im Bezirk. Zusatzlich erdffnen die empi-
rischen Erhebungen und die Konzeption Perspektiven fir eine nachhaltige Etablierung

des Angebots fur zukinftige Jahrgéange der 8. Klassen.

Im weiteren Verlauf des Kapitels werden zunachst die Ergebnisse der Untersuchung in

den bestehenden Forschungsstand eingeordnet und die Ubergeordneten Zielsetzungen

15 yg1. Anhang B: Auswertung Umfrage — Frage 8
116 vgl. Medienkompetenzrahmen NRW o. J.b
1 vgl. Tulodziecki; Herzig; Blomeke 2017, S. 183-184
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des Konzepts erlautert. AnschlieRend werden die drei erarbeiteten Veranstaltungsange-
bote jeweils hinsichtlich ihres Konzepts und der Unterrichtsplanung nach der Themen-
zentrierten Interaktion (TZI) vorgestellt. Das Handlungskonzept TZI zielt auf ein effektives
Lernen und Arbeiten ab, indem es die vier Faktoren ,es”, ,ich”, ,wir’ und ,globe” auf glei-
cher Ebene fiir eine optimale Zusammenarbeit verbindet.'® Ergénzt wird dieses durch die
Einordnung in den Digital Teaching Canvas. Dieses Gestaltungswerkzeug fokussiert ne-
ben der Reflektion und Weiterentwicklung einer Lehrveranstaltung insbesondere auf parti-
zipative Maglichkeiten fur die Lernenden.™*®

7.1. Einordnung der Ergebnisse in den Forschungsstand

Die auf den empirischen Erhebungen basierende praxisnahe Konzipierung des Veranstal-
tungsangebots soll durch fachlich und wissenschaftlich relevante Literatur gestitzt wer-
den. Aus medienpadagogischer Perspektive bildet das vierteilige Medienkompetenzmo-
dell von Dieter Baacke eine zentrale theoretische Grundlage hierfiir."?° Die im Rahmen
der quantitativen Umfrage identifizierten Férderbedarfe der Kompetenzbereiche 2, 5 und 6
des Medienkompetenzrahmens NRW*** weisen insbesondere mit der Dimension der Me-
dienkritik Schnittstellen auf. Diese sieht eine reflektierte, analytische und verantwortungs-
bewusste Auseinandersetzung mit medialen Inhalten vor und verdeutlicht die noch heute
hohe Aktualitat und Relevanz von Baackes Modell der Medienkompetenz.'** Die Ergeb-
nisse der Datenerhebungen weisen zudem inhaltliche Uberschneidungen zu aktuelle Stu-
dien (vgl. JIM,** KIM™* und ICILS'™) auf, welche ebenfalls ausgepragte Anwendungs-
kompetenzen bei den Kindern und Jugendlichen identifizieren, im Vergleich zu den gerin-
geren Analysekompetenzen. So lasst sich der empirische Befund dieser Arbeit mit dem in

Kapitel 3 erlauterten Forschungsstand in Einklang bringen.

Aulerschulische Bildungseinrichtungen wie offentliche Bibliotheken ergénzen zunehmend
die schulischen Bildungsprozesse in der Vermittlung und Férderung der Medien- und In-
formationskompetenz. Besonders relevant ist diese Bildungsarbeit dort, wo zeitliche, cur-
riculare oder strukturelle Hirden bestehen. Als niedrigschwelliger Lernraum kénnen sie
entsprechend der geeigneten Rahmenbedingungen der Schulen komplexe, medienpada-

gogische Themen praxisnah und handlungsorientiert vermitteln.’* Die Staditteilbibliothek

18 vgl. Ruth Cohn Institute for TCI International 2015

vgl. Universitat Bielefeld o. J.

120 y,gl. Baacke 1997, S. 96-100

121 vgl. Medienkompetenzrahmen NRW o. J.b

122 ygl. Baacke 1997, S. 96-100

123 vgl. mpfs 2024a

124 ygl. mpfs 2024b

125 vgl. Drossel; Eickelmann; Niemann; Niggemeier 2024
126 vgl. Bertelsmann Stiftung 2005, S. 13
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KdIn-Chorweiler ist aufgrund ihrer sozialraumlichen Lage und veranstaltungsorierntierter

Arbeit besonders geeignet, diese Rolle wahrzunehmen.

Die gewahlte Anzahl von drei Workshops und deren inhaltliche Ausrichtung basiert unmit-
telbar auf den Ergebnissen der empirischen Untersuchungen. Durch die Teilnahme der
Klassen- bzw. Fachlehrkrafte und dem padagogischen Personal an der Umfrage liegt der
Schwerpunkt in einer klaren Priorisierung der Foérderbedarfe, wohingegen das DIA:LOG-
Format eine differenzierte Diskussion Uber konkrete Inhalte, geeignete Methoden und
realistische Umsetzungsformate ermdglichte. Beide Erhebungen verdeutlichen, dass in
Bezug auf die technische Handhabung diverser Medienangebote zwar grundlegende F&-
higkeiten vorhanden sind, jedoch insbesondere die reflektierten, kritischen, analytischen

und problemlésenden Kompetenzen gezielt gestarkt werden muissen.

Vor diesem Hintergrund wurde der zweite Bereich des Medienkompetenzrahmens ,Infor-
mieren und Recherchieren” als inhaltliche Grundlage der Workshop-Reihe gewahlt. Re-
cherchekompetenz bildet die Basis fir einen kompetenten und sicheren Umgang mit In-
formationen und digitalen Medien, welche wiederum die Voraussetzung fir weiterfihren-
de analytische und problemlésende Prozesse ist. Darauf aufbauend adressiert der flinfte
MKR-Bereich ,Analysieren und Reflektieren” die kritische Bewertung von Informationen,
insbesondere im Kontext von Fake News, Manipulation und einer kritischen Meinungsbil-
dung. Der dritte und letzte Workshop bezieht sich auf den sechsten Bereich des ,Prob-
lemlésens und Modellierens”, wodurch die zuvor erlangten Kompetenzen um ein struktu-
riertes und systematisches Denken, den reflektierten Einsatz digitaler Werkzeuge sowie
den verantwortungsvollen Umgang mit algorithmischen und Kl-gestitzten Systemen er-

weitert wird.

Die drei Workshops bilden somit ein in sich schlissiges, modular aufgebautes Konzept,
welches sowohl einzeln als auch aufeinander aufbauend eingesetzt werden kann. lhre
inhaltliche Ausrichtung ist theoretisch fundiert, empirisch begriindet und praxisnah auf die
Bedarfe der weiterfuhrenden Schulen im Stadtbezirk Chorweiler abgestimmt. Damit schaf-
fen sie eine tragfahige Grundlage fir eine nachhaltige Medienkompetenzférderung im

auRerschulischen Kontext der Stadtteilbibliothek.

7.2. Zielsetzung

Auf der Ubergeordneten Ebene verfolgt die konzipierte Veranstaltungsreihe das Ziel, die
Medienkompetenz der in Chorweiler eine Schule besuchenden bzw. lebenden Jugendli-
chen systematisch zu starken. Da der reine Zugang zu Informationen und Medien nicht

mit einer umfassenden Kompetenz gleichzusetzen ist und es vielmehr eines Verstandnis-
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f 27 soll im Sinne eines umfassenden Me-

ses und einer Interpretation des Inhaltes bedar
dienkompetenzverstandnisses die Schilerfinnen dazu beféhigt werden, digitale Medien
nicht nur reflektiert zu nutzen, sondern Informationen kritisch zu bewerten, auf Informatio-
nen basierte Entscheidungen zu treffen und digitale Werkzeuge verantwortungsvoll einzu-
setzen. Damit kniipft das Konzept sowohl an Dieter Baackes medienpadagogisches Mo-
dell”® als auch an die bildungspolitischen Vorgaben des Medienkompetenzrahmens
NRW'*° an, welcher in der Vermittiung von Medienkompetenz, schulischen und auRer-
schulischen Bildungseinrichtung als vorgeschriebener Orientierungsrahmen dient. Ergan-
zend dazu stérkt das Konzept aul3erschulische Bildungseinrichtungen wie offentliche Bib-
liotheken und fordert das Bewusstsein der Schiler*innen, dass die Medienbildung ein
kontinuierlicher Lernprozess ist, welcher nicht ausschlief3lich im schulischen Kontext statt-
findet. Im Zuge dessen sollen Workshops einen Beitrag zur Chancengerechtigkeit leisten,
indem sie allen teilnehmenden Schiiler*innen einen niederschwelligen Zugang zu struktu-

rierten Lerngelegenheiten im Umgang mit digitalen Medien ermdglichen.

Um die Zielgruppe der Schiler*innen der 8. Jahrgangsstufe in einer Entwicklungsphase
abzuholen, in welcher digitale Medien einen festen Bestandteil ihres Alltags darstellen,
zugleich aber zentrale Kompetenzen zur kritischen Einordnung, Bewertung und bewuss-
ten Nutzung haufig noch unzureichend ausgepragt sind, knupft das Konzept gezielt an
den bestehenden Medienerfahrungen der Lernenden an. Dafir soll die erarbeitete Veran-
staltungsreihe den Schuler*innen als Orientierung im digitalen Informationsraum dienen,
ihre Urteilsfahigkeit starken und ihnen Werkzeuge an die Hand geben, um zukinftig
selbststandig, reflektiert und verantwortungsvoll mit Informationen, digitalen Tools und
zunehmend auch mit KI-Anwendungen umzugehen. Bewusst steht hierfur nicht die Ver-
mittlung technischer Detailkenntnisse im Vordergrund, sondern vielmehr die Forderung

von Denk-, Analyse- und Problemldseprozessen.

Neben den zuvor genannte Zielen verfolgt die kooperative Veranstaltungsentwicklung auf
institutioneller Ebene die nachhaltige Starkung der Stadtteilbibliothek Chorweiler als au-
Berschulischer Lern- und Bildungsort und ihre Rolle als Akteurin in der Medienkompetenz-
forderung. Die empirischen Erhebungen ermdglichen hierfiir eine enge Anbindung an die
Bedarfe der Schulen bzw. der Schiler*innen und etabliert die Bibliothek kiinftig als Ko-
operationspartner fur weiterfihrende Schulen im Stadtbezirk. Die modular angelegten
Workshops ermdglichen gleichermal3en eine flexible, an individuelle Rahmenbedingungen
anpassbare Zusammenarbeit mit den Schulen und schaffen zugleich eine Grundlage fur
ein langfristiges, regelmaRig wiederkehrendes Veranstaltungsangebot weiterer Jahr-

gangsstufen. Damit leistet das Konzept einen Beitrag zur Weiterentwicklung der biblio-

127 vgl. Eichenberg; Auersperg 2024, S. 143-145
128 \ygl. Baacke 1997, S. 96-100
129 vgl. Medienkompetenzrahmen NRW o. J.b
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thekspadagogischen Arbeit und zu gemeinsamen Bildungsangeboten im Sozialraum

Chorweiler.

Durch die erhobenen Umfrageergebnisse konnten drei Forderbereiche identifiziert wer-

den, welche im Folgenden erlautert werden:

MKR-Bereich 2:

Der erste konzipierte Workshop thematisiert das ,Informieren und Recherchieren® und hat
die Starkung grundlegender Recherchekompetenzen zum Ziel. Die Schiler*innen sollen
lernen, Suchanfragen bewusst zu formulieren, Suchergebnisse kritisch zu bewerten und
die Qualitat von Quellen einzuschéatzen. Dartber hinaus wird die Entwicklung eines Ver-
standnisses fir die Funktionsweise von Suchmaschinen angestrebt, um zu erkennen,

dass digitale Informationsangebote nicht neutral, sondern strukturiert und gefiltert sind.

MKR-Bereich 5:

Das Konzept zum ,Analysieren und Reflektieren® zielt auf eine kritische bzw. reflektierte
Auseinandersetzung mit Informationen ab. Dabei liegt der Fokus inhaltlich auf Fake News,
wodurch den Schuler*innen die Relevanz und Aktualitat im Umgang mit medialen Inhalten
verdeutlicht und das Bewusstsein um mogliche Manipulationsstrategien geférdert wird.
Falschnachrichten zu erkennen und eigene Urteile bezlglich seritéser Quellen auf Grund-
lage transparenter Kriterien zu begriinden, steht neben der Reflektion der eigenen Medi-

ennutzung im Fokus.

MKR-Bereich 6:

Erganzend dazu behandelt der letzte Workshop den sechsten Bereich des Medienkompe-
tenzrahmens NRW ,Problemlésen und Modellieren® und verfolgt das Ziel, algorithmisches
Denken, strukturierte Problemldseprozesse und den reflektierten Umgang mit digitalen
Werkzeugen, insbesondere die verantwortungsvolle Nutzung von Kl-Anwendungen, zu
fordern. Die Schiler*innen sollen lernen, komplexe Aufgaben in einzelne Schritte zu zer-
legen, Losungswege zu planen und digitale Systeme nicht nur anzuwenden, sondern in

ihren Grundlogiken zu verstehen.

In ihrer Gesamtheit verfolgen die drei Workshops das Ziel, ein zusammenhangendes,
aber flexibel einsetzbares Angebot zu schaffen, das sowohl einzeln als auch in aufeinan-
der aufbauender Form zur Medienkompetenzférderung der 8. Jahrgangsstufe eingesetzt

werden kann.
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7.3 Workshop 1: MKR-Bereich 2

Basierend auf den Forschungsergebnissen ist der erste zu konzipierende Workshop der
Veranstaltungsreihne dem zweiten Kompetenzbereich ,Informieren und Recherchieren®
des Medienkompetenzrahmens NRW** zugeordnet. Dieser bildet durch seinen Schwer-
punkt im Umgang mit Suchstrategien, Quellenbewertung und der kritischen Nutzung digi-
taler Informationsangebote die inhaltliche Grundlage fiir die folgenden Module. Die Rele-
vanz dessen beschrieb bereits die Europaische Union im Jahr 2020 in einem Bericht zum
Thema Medienkompetenz, da diese befiirchtete, dass die Blrger*innen in der neuen Me-
dienlandschaft mit der Informationsflut tGberfordert sein kénnten. Ebenso wurden das in-
haltliche Verstandnis von Nachrichten, eine Bewertung seridser Informationen bzw. zuver-
lassiger Nachrichtenquellen sowie das Recherchieren qualitativ hochwertige Inhalte als
mogliche Problemquellen identifiziert.** Somit zielt der Workshop auf eine Starkung der
grundlegenden Recherche- und Bewertungsfahigkeiten ab, auf welche in den nachfolgen-
den Workshops ,Analysieren und Reflektieren” (MKR 5) und ,Problemlésen und Modellie-

ren” (MKR 6) aufgebaut werden kann.

7.3.1 Konzept

Damit die Schuler*innen der 8. Jahrgangsstufe in den im Voraus identifizierten Férderbe-
darfen systematisch unterstitzt werden kénnen und um ihnen Orientierung im digitalen
Informationsraum bieten zu kénnen, orientiert sich die Konzeption an den zentralen An-
forderungen des Medienkompetenzrahmens NRW."*? Da die Ergebnisse der Umfrage
aufzeigen, dass die Schuiler*innen zwar routiniert Suchmaschinen und digitale Medien
intuitiv nutzen, jedoch haufig Schwierigkeiten bei der Einschatzung von seriésen Quellen
und der Differenzierung zwischen relevanten und irrelevanten Informationen aufweisen,
steht im Mittelpunkt des Workshops die Frage, wie Jugendliche Informationen im digitalen
Raum finden, auswahlen, bewerten und fir eigene Zwecke nutzen. Diese Beobachtungen
decken sich mit medienpadagogischen Befunden, wonach die reine Mediennutzung nicht
automatisch mit einem kompetenten Umgang mit Medien gleichzusetzen ist."** Ein wichti-
ger Bestandteil dessen ist die Erkenntnis, dass eine einzelne Informationsquelle, insbe-
sondere auf Social-Media-Plattformen, nicht aussagekraftig ist und mit Aussagen von Ex-
pert*tinnen abgeglichen werden sollte.*** Didaktisch basiert der Workshop auf einem hand-

lungsorientierten Ansatz, welcher verschiedene Lernaktivitatskarten des DIA:LOG-

130 vgl. Medienkompetenzrahmen NRW o. J.b
131 ygl. Council of the European Union 2020
152 vgl. Medienkompetenzrahmen NRW o. J.b
133 ygl. Baacke 1997, S. 96-100

134 vgl. Eichenberg; Auersperg 2024, S. 54
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Formats der Medienberatung Niedersachsen™® kombiniert und in eine strukturierte Abfol-
ge von Aktivierung, Anwendung und Reflexion eingebettet ist. Diese Struktur erméglicht
es, bestehendes Vorwissen der Lernenden sichtbar zu machen, neue Kompetenzen
schrittweise und greifbar aufzubauen und die eigenen Lernprozesse bewusst zu reflektie-
ren. Damit folgt der Workshop einem kompetenzorientierten Verstéandnis von Medienbil-
dung, das aktives und reflexives Lernen in den Mittelpunkt stellt.

Zu Beginn der Lerneinheit steht eine aktivierende Phase, in welcher die alltéagliche Medi-
ennutzung der Jugendlichen anhand alltagsnaher Fragestellungen in den Fokus geriickt
wird. Durch die Reflektion des eigenen Umgangs mit digitalen Medien, dem bisherigen
Suchverhalten und der Einschéatzung seridser Quellen bei der Informationssuche werden
vorhandene Erfahrungen aufgegriffen und ein Bewusstsein dafiir geschaffen, dass die
Nutzung digitaler Medien und die Informationssuche kein neutraler, sondern ein steuerba-
rer Prozess ist, welcher Einfluss auf die Wahrnehmung und Meinungsbildung haben

kann.*%®

Nachdem den Lernenden die zentralen Grundlagen zu Suchmaschinen, Datenbanken,
einer kritischen Quellenbewertung und ein reflektierter Umgang mit Informationen vermit-
telt wurden, erhalten diese einen Uberblick dariiber, was einen guten Suchbegriff aus-
macht und wie sie ihre bisherigen Suchstrategien verbessern kdnnen. Um qualitativ gute
Suchbegriffe nachhaltig formulieren zu kdnnen, erarbeiten die Schiler*innen in Kleingrup-
pen konkrete Strategien zu unterschiedlichen Recherchefragen und analysieren deren
Ergebnisse bzw. bewerten die Suchbegriffe kritisch. Durch die direkte praktische Umset-
zung des zuvor erlernten Wissens werden Fahigkeiten wie die Einschatzung der Qualitat
einer Quelle geférdert. Solche Fahigkeiten sind zentrale Bestandteile der Medien- und
Informationskompetenz, wie sie auch fir Bildungs- und Informationseinrichtungen formu-
liert werden.”®” Ein zentrales Element des Konzepts ist der alltagsnahe Bezug zur Le-
benswelt der Jugendlichen. Daher orientiert sich die Rechercheaufgabe zu geeigneten
Quellen an realistischen Informationsbedarfen, wie sie im schulischen oder privaten Kon-
text auftreten. Dadurch wird ein tiefergehendes Verstandnis fir eine reflektierte und kriti-
sche Quellenbewertung erlangt und verdeutlicht, dass Recherchekompetenz nicht aus-
schlieldlich fur schulische Anforderungen relevant ist, sondern eine grundlegende Schlis-
selkompetenz fur selbstbestimmtes Handeln in einer digital gepragten Gesellschaft dar-
stellt.**® Der erste Workshop zum Informieren und Recherchieren schlieRt mit einer letzten
praktischen Ubung ab, in welcher die Lernenden die zuvor recherchierten Quellen mithilfe

von Checklisten bewerten und lernen, deren Qualitdt und Relevanz einzuordnen. Ab-

135 ygl. NLQ Medienberatung Niedersachsen 2024b
136 ygl. bpb 2023

137 ygl. Bibliotheksportal 2017

138 \ygl. Baacke 1997, S. 96-100
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schlieBend haben die Schuiler*innen in einer Reflexionsphase die Moéglichkeit, sich Uber

ihre Vorgehensweisen, Ergebnisse und Erkenntnisse gemeinsam auszutauschen. Die

Thematisierung besonders zielfihrender Suchstrategien, aufgetretener Schwierigkeiten

und wie sich das eigene Rechercheverhalten zukinftig bewusster gestalten lasst, dient

der Sicherung der Lernergebnisse und unterstiitzt die Entwicklung eines kritischen und

verantwortungsvollen Umgangs mit digitalen Informationen.

7.3.2 Unterrichtsplanung nach TZI

Titel der Gesamtveranstaltung: Medienkompetenz starken — kritisch, reflektiert und hand-
lungsfahig im digitalen Raum.

Thema der aktuellen Veranstaltung: Informieren und Recherchieren im digitalen Raum —
Suchstrategien entwickeln und Quellen bewerten.

Tabelle 2: Workshop 1 — Unterrichtsplanung nach TZI.

(Eigene Darstellung)

Zeit Ziel Inhalt / Stoff Individuum Interaktion  Material
Was sollen die  Sozial- und Arbeits- Sozial-und Sozial- und
TN wissen, formen Arbeitsfor- Arbeitsfor-
kénnen, erlebt men men
haben...
10:00 - Start. BegriifRung und Vor- - Zuhoren, Plenum. Beamer,
10:05 stellung der Gesamt-  Notieren und Laptop und
veranstaltung. Nachfragen. Prasentati-
on.
10:05 - - Aktivierung Diskussion: - Eigene Plenum, in Moderati-
10:15 von Vorwissen.  Einstieg in Informati- Meinung den Aus- onskarten,
- Herstellung onssuche im Alltag. bilden. tausch ge- White-
ces e Gememsamespe UM fen boadfine
: numsgesprach mit d mer, Pra-
offenen Impulsfragen zRur;Ig Il:tr'] t i
und provokanten Aus- digszr on SKZ%SO':? L
sagen in Form eines ’ Quiz, Han-
Kahoot-Quiz (z. B. d oéer
,Wo sucht ihr Informa- T};blets
tionen?*, ,Informatio- :
nen auf Social Media
stimmen immer.")
10:15 - - Festigung Wissenslibernahme: - Zuhoren, Plenum, Beamer,
10:35 Suchstrategien.  Vermittlung von Re- Notieren und gemeinsam  Laptop und
- Sichtbarma- cherchegrundlagen Nachfragen. inden Aus- Présentati-
chen eigener und Quellenbewer- tausch ge- on.
Erfahrungen. tung. hen.
- Bewussten Frontalunterricht zur
Umgang mit

Medien fordern.
- kritische Quel-
lenbewertung

Wissensvermittlung
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fordern.

10:35 - - Einfuhrung in Zusammenarbeit: - Eigenstan-  Partnerar- Karten,
10:55  bewusste und Suchstrategien und diges Aus- beit. Stift, Whi-
zielgerichtete Suchbegriffe. probieren teboard,
omiaing | Fomuieunguon  UBS e
und Bewertung SR e [NEEE e ne- vor Erlern- lets/Laptop
von qualitativ e e '
begriffen in Partnerar- '
guten und -
;ZTﬁgggﬂfen Le_rnimpuls mit Bei-
: spielen und Analyse
verschiedener Such-
anfragen im Plenum.
10:55 - Pause
11:05
11:05 - - Praktisches Fragendes Lernen: - Selbstandi- Partnerar- Tab-
11:20 Erproben und Suchtechnik anwen- ge Recher- beit. lets/Laptop
Vergleichen von den und erste Quellen che. s und Ar-
Rechercheer- finden. beitsauftra-
FEEIEEE In Partnerarbeit wird ge.
zu der Fragestellung
aus vorheriger
Ubung recherchiert: 1
seriose Quelle, 1 un-
seriose, 1 altersent-
sprechende soll re-
cherchiert werden.
11:20 - - Forderung Anwenden: - Eigene Partnerar- Tab-
11:35 kritischer Be- Kritische Bewertung Bewertung beit bzw. lets/Laptop
wertung von von Quellen. vornehmen.  Vergleich s und
kunftige Re- Erg_ebnlgse aus vor- Plenum.
cherchen h_erlger Ubung werden
: die Quellen durch
andere Lernende an-
hand von Kriterien
bewertet und an-
schlieend exempla-
risch kurz im Plenum
diskutiert.
11:35 - - Bewusstma- Reflexion des Re- - Individuelle  Vergleich Moderati-
11:45  chung des eige- chercheprozesses, Reflexion. der Ergeb- onskarten.
nen Lernpro- Ausblick auf Work- nisse im
zesses. shop ,Analysieren und Plenum und
- Transfer in den Reflektieren”. in den Aus-
Alltag. 3 tausch ge-
- Sicherung der FEISYEEPEE hen.

Ergebnisse und
inhaltliche An-
schlussfahigkeit.

zum Austausch tber
eigenen Vorgehens-
weise, Ergebnissen
und Erkenntnissen.
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Kurzer Ausblick auf
weitere Workshops.

7.3.3 Einordnung im Digital Teaching Canvas

Digital Teaching Canvas R

Titel des Lehrprojekts Jahr / Semester  Verantwortlich Lehrende hochschulforum
Informieren und Recherchieren im digitalen Raum — Suchstrategien 2026 Stadtteilbibliothek Chorweiler digitalisierung
entwickeln und Quellen bewerten

Lernziele Lehrmethoden Lernorte Zusammenfassung & Wildcard
Expiizit: - Aktivierender Einstieg mit - Primérer Lemort: Staditeibibliot! - Der Workshop verbindet alitagsnahe Themen mil
- Die Lemnendsn wenden Krilerien zur provokanten Aussagen Charweiler grundlegenden Rechercie- und Medienkompefenzen
Bewertung von Informationsquelien . Wissensibemtiams durch Input . igitale Lemumgebung: Prasentation, - Staditeilbibliothek Chorweiler wird als aulerschulischer
i Anwendungsorientierte Ubungen Mutzung von Laptops/Tablets, Lern und Aufenthalisort elabliert

Sie kennen grundlegends
Funkfionsweisen von Suchmaschinen

Ktfon durch Austausch fm Kahoot-Cuiz - Die Wissensw ng wird durch Anwendung und
: o altio gefestigh

Refi
Reflektion nach

Sl kénnen quaativ guls Flenum - Interaktion: vor Ort in Parnerarbeit oder
Suchbegriffe farmulieren Partirarbed Im Prenum
Forderung krilischer und reflektierter
MNutzung digitaler Medien Betreuu ng & Support
Starkung der Bewertungsfahigkeit - Begleilung durch Lehrpersonen wahrend der g
Bewus i Veranstallung
Ny - Euenluelle Unterstitzung bei der Aufg fung bzw,
der Recherche
Lemende Team & Parmer - Technischer Support durch Bibliothek

- Schiler*innen der 8. Jahrgangsstufe - Personal der Stadileilbibliothek Chorweiler

Schulen aus dem Stadthezirk Kaln-Chonwedler - Absolventin des Informatior " HS

Helerogene Edfatrungen und Wissensstand zu
Bezug zum

Hannover

Lehrkrafte der tednehmenden Schulen, optiona!
medignpadagogisches Personal

Starkung zukdnftiger Kooperationen im Bezirk

Medisn '
Kompetenzen. Forderbedarfe und Hirden durch
he Verfahren identifiziert

Abbildung 5: Workshop 1 — Digital Teaching Canvas®© a.
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Vorbehalle gegentber dem Workshop, wenig Malivation

Budget & Mittelherkunft Replizierbarkeit & Sichtbarkeit

©Xole

BY SA

Abbildung 6: Workshop 1 - Digital Teaching Canvas®© b.

7.4 Workshop 2: MKR-Bereich 5

Analog zu dem ersten Workshop der Veranstaltungsreihe orientiert sich der zweite zu
konzipierende mit dem Fokus des ,Analysierens und Reflektierens” ebenfalls am Medien-
kompetenzrahmen NRW. '** Basierend auf der Expertise der teilnehmenden medienpa-
dagogischen Fach- und Lehrkrafte bedarf es eines inhaltlichen Schwerpunkts bei der
Thematik Fake News. Diese Erkenntnis wird durch die Ergebnisse der Umfrage ge-
starkt.*® Der Umgang mit seridsen Nachrichten auf der einen und Desinformationen auf
der anderen Seite stellen im schulischen und privaten digitalen Umfeld eine grof3e alltagli-
che Herausforderung fir die Schiler*innen dar. Insbesondere in den sozialen Medien sind
Jugendliche einer enormen Vielfalt an Informationen ausgesetzt, worunter Fake News
weit verbreitet sind und als Ursache fiir Gefahrdungen wie emotionale Beeinflussung und
Hassrede dienen.'** Ziel des Workshops ist es daher, Informationen kritisch zu analysie-
ren, deren Wirkungsabsichten zu reflektieren, Kriterien zur Uberpriifung von Nachrichten
anzuwenden und dadurch eine Grundlage fur den weiteren Workshop ,,Problemlésen und
Modellieren” (MKR 6) zu bilden.

139 vgl. Medienkompetenzrahmen NRW o. J.b
140 vgl. Anhang B: Auswertung Umfrage — Frage 7
141 ygl. Gabbert; Dufeau 2024, S. 135-137
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7.4.1 Konzept

Auf Grundlage der empirischen Ergebnisse der Umfrage sowie der fachlichen Einschat-
zungen aus dem DIA:LOG-Gesprach richtet sich der zweite Workshop an den Kompe-
tenzbereich ,Analysieren und Reflektieren®. Beide Erhebungen zeigen, dass insbesondere
die Differenzierung zwischen seriésen Informationen und Desinformationen und eine re-
flektierte fundierte Meinungsbildung fir Schiler*innen der 8. Jahrgangsstufe zentrale
Herausforderungen darstellen. Diese Teilkompetenzen werden jedoch im Medienkompe-
tenzrahmen NRW als wesentliche Fahigkeiten definiert, um Medienangebote kritisch zu

hinterfragen, Wirkungsabsichten erkennen und eigene Urteile reflektieren zu kénnen.**?

Da Jugendliche im privaten digitalen Alltag regelmaRig mit irrefGhrenden Informationen
bzw. manipulierenden Wirkungsabsichten konfrontiert sind, wurde als thematischer
Schwerpunkt Fake News gewahlt. Insbesondere das oftmals unreflektierte Nutzungsver-
halten Uber soziale Netzwerke und Messenger-Dienste erschwert einen sicheren Umgang
im digitalen Raum. Studien zur Mediennutzung von Jugendlichen weisen darauf hin, dass
zwar haufig ein intuitives Gespur fir problematische Inhalte vorhanden ist, jedoch syste-
matische Kriterien zur Uberpriifung von Informationen oftmals fehlen.*** Ziel des Work-
shop ist es, genau an dieser Stelle anzusetzen und vorhandene Vorerfahrungen der Ler-
nenden aufzugreifen und durch strukturierte analytische Methoden zu vertiefen.

Didaktisch basiert das Konzept auf dem Einsatz aufeinander aufbauender Lernaktivitats-
karten des DIA:LOG-Formats,*** welche einen Wechsel zwischen vermittelnden, anwen-
dungsorientierten und analytischen Lernphasen erméglichen. Durch die Kombination der
Lernaktivitaten Wissensiibernahme, Anwenden, Produktion, Zusammenarbeit und Dis-
kussion wird fur die Lernenden ein Konzept entwickelt, welches sowohl kognitive als auch
soziale und kreative Kompetenzen anspricht. Dieses Vorgehen entspricht medienpadago-
gischen Ansatzen, die eine aktive Auseinandersetzung mit medialen Inhalten als Voraus-

setzung fur eine nachhaltige Medienkompetenz betonen.**®

Zu Beginn erfolgt die Vermittlung zentraler Merkmale von Fake News, typische Manipula-
tionstechniken sowie Intentionen hinter Desinformation werden thematisiert. Um einen
direkten Alltagsbezug herzustellen, werden reale Beispiele aus der Lebenswelt der Ju-
gendlichen aufgegriffen, um den Lernenden einen Raum zu bieten, sich Uber eigene Er-
fahrungen mit irrefihrenden oder emotionalisierenden Inhalten auszutauschen. Im An-
schluss wenden die Schiler*innen das neu erlernte Wissen an, indem sie vorgegebene
Aussagen oder Nachrichten intuitiv bewerten, ihre Entscheidungen begriinden und sich

tiefergehend mit dem Inhalt auseinandersetzen.

142 vgl. Medienkompetenzrahmen NRW o. J.a

143 vgl. mpfs 2024a

144 ygl. NLQ Medienberatung Niedersachsen 2024b
145 ygl. Baacke 1997, S. 96 -100
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Ein zentraler Bestandteil des Workshops ist die kreative Auseinandersetzung mit Fake
News, indem die Lernenden eigene manipulierte Falschnachrichten oder realistische
Nachrichten erstellen und das zuvor vermittelte Wissen anwenden. Dieser Perspektiv-
wechsel fordert ein vertieftes Verstandnis fur mediale Wirkmechanismen wie Emotionali-
sierung, fordert nachhaltig ein starkes Bewusstsein beim Konsumieren digitaler Inhalte
und stellt einen wichtigen Beitrag zur Medienkritik dar. In der anschlieBenden kooperati-
ven Analysephase uberprifen die Schiler*innen die zuvor erstellten Nachrichten anderer
Gruppen mithilfe etablierter Open-Source-Faktencheck-Instrumente. Unter Open Source
bzw. Open Educational Resources verstehen sich ,jegliche Arten von Lehr-Lern-
Materialien, die gemeinfrei oder mit einer freien Lizenz bereitgestellt werden.”**® Die Nut-
zung von Checklisten und Recherchetools fordert die Anwendung systematischer Prifkri-

terien und starkt die Fahigkeit zur begriindeten Urteilsbildung und Quellenbewertung.

AbschlieRend haben die Schiler*innen durch eine moderierte Diskussions- und Reflekti-
onsphase im Plenum die Mdéglichkeit, Unsicherheiten zu thematisieren und Bezlige zum
eigenen Mediennutzungsverhalten herzustellen. Ziel ist es, die Lernenden zu einer Kriti-
schen und reflektierten Mediennutzung zu befahigen, die gewonnenen Erkenntnisse zu

sichern und den Transfer in den digitalen Alltag anzuregen.**’

7.4.2 Unterrichtsplanung nach TZI
Titel der Gesamtveranstaltung: Medienkompetenz starken — kritisch, reflektiert und hand-
lungsfahig im digitalen Raum.

Thema der aktuellen Veranstaltung: Analysieren und Reflektieren im digitalen Raum —
Fake News erkennen, analysieren und bewerten.

Tabelle 3: Workshop 2 — Unterrichtsplanung nach TZI.
(Eigene Darstellung)

Zeit Ziel Inhalt / Stoff Individuum Interaktion Material
Was sollen die  Sozial- und Arbeits- Sozial-und Sozial- und
TN wissen, formen Arbeits- Arbeits-
konnen, erlebt formen formen
haben...
10:00 - Start. BegriifRung und Vor- - Zuhoren, Plenum. Beamer,
10:05 stellung der Gesamt-  Notiere und Laptop

146 vgl. Muuf3-Merholz 2015

147 vgl. Tulodziecki; Herzig; Grafe 2021, S. 180-188
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veranstaltung. Nachfragen. und Pra-
sentation.
10:05 - - Grundver- Wissensubernahme: - Aufnahme Plenums- Beamer,
10:20  sténdnis zu Input zu Fake News, neuer In- gesprach Laptop
Falschnachrich- Manipulationstechni-  formatio- und in den und Préa-
ten entwickeln. ken, Wirkungsabsich-  nen. Austausch sentation.
- Starkung des ten, die daraus resul- - Wiederer- gehen.
Bewusstseins tierenden Gefahren kennen Gemeinsa-
Uber Fake News anhand von Beispie-  eigener mer Wis-
und deren Hau- len. Mediener- sensstand
flg;sl?;l&barma_ Frpntalunterrit_:ht T fahrungen.  durch Input.
chen eigener W_lssensv_ermlttlung
Erfahrungen mit Beispielen (echte
. ' und gefalschte Nach-
- Sicherer und richten)
kritischer Um- '
gang mit Infor-
mationen im
digitalen Raum.
10:20 - - Intuition folgen. Anwenden: - Eigene Sichtbar- Beamer,
10:25 - Bewusstsein Theorie intuitiv an- Einschat- machen von Laptop,
fordern. wenden. zung intuitiv. - unter- Prasenta-
eI DEN" e Enscratzng "G gieniher o Bl
. vorgegebener Nach- heiten zungen rUne’und
richten. Griine und wahrneh- Be S?Undun ?ote Schil-
rote Schilder fur die men und ung Ver- 9 der
Bewertung. Begrin- X S '
dung im Plenum be- reflektieren.  gleich im
sprechen. Plenum.
10:25 - - Perspektiv- Produktion: - Perspek-  Kooperative Vorlage /
10:45  wechsel durch Erstellen von eigenen tivwechsel Arbeit und Template
die Erstellung Fake News. durch krea-  gemeinsa- L%rnElilS;;']'e“
eigener (Falsch- Kreativarbeit in Klein-  1VES An- S Ei- richtenarti-
) Nachrichten. : wenden. scheidun- .
- Wirkmecha- gruppen, genretypi- - Bewusste gen zu In- kel wie Paul
nismen selbst sches_Schrelben VoN auseinan- halten tref- ewsman.
Nachrichten. Ausgangs-
anwenden. dersetzung fen. material wie
mit Manipu- Bilddaten-
lationstech- bank.
niken.
10:45 - Pause
10:55
10:55 - - Systematische Zusammenarbeit: - Analyti- Gruppenro-  Prasentati-
11:15  Analyse fordert  Erstellte Fake News sches Ar- tation und on zu Fak-
kritisches Den-  anderer Gruppen an- beiten. kooperative ~ tencheck-
ken. hand von Checklisten - Anwenden Analyse. Seiten wie
- Das Bewusst-  auf Richtigkeit prifen. o5 Wwissen. ARD Fak-
L " tenfinder,
sein im Umgang Vorstellung Fakten- - Kritisches mimikama.
mit Informatio- check-Seiten. Durch Prufen an- Reverse
nen starken. Gruppenrotation eine hand von Image Se-
strukturierte Prifung der  checklisten. rd e
qworastenNagh Google
richten anderer Klgln- Lenjs oder
gruppen. Entscheidung TinEye.
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begrinden. Checkliste,
Ausdrucke
der erstell-
ten Nach-
richten.
11:15 - - Die Kleingrup- Diskussion: - Eigene Austausch Laptop,
11:35 pen argumentie- Prasentation der Prifer- Position im Plenum. Beamer,
ren und begriin- gebnisse der Fakten- vertreten. Vergleich erstellte
- Sie gehen tber  num. der eigenen  nissen. aller Grup-
unterschiedliche Anwendung und Weiter- Bewertung. Gemeinsa- pen.
Perspektiven in .
den Austausch vermittlung des erlern- mes Lernen
' ten Wissens. aus Unter-
schieden.
11:35 - - Bewusstma- Reflexion der Quel- - Bewusst- Gemeinsa- Moderati-
11:45  chung des eige- lenbewertung und machen des me Reflek-  onskarten.
nen Lernpro- Erstellung der Nach- eigenen tion.
zesses. richten. Ausblick auf Lernpro- Sicherung
-Transfer in den  Workshop ,Modellie- Z2esses. zentraler
Alltag. ren und Probleml6- - Transfer Erkenntnis-
- Sicherung der  sen”. des neuen  se.
ey Plnumsgesprach | WSsel dnsanuer
schiussfahigkeit, 2um Austausch zur " weiteren
eigenen Vorgehens- Workshop.

weise zu Ergebnissen
und Erkenntnissen.
Kurzer Ausblick auf
weitere Workshops.

7.4.3 Einordnung im Digital Teaching Canvas

Digital Teaching Canvas

Titel des Lehrprojekis

Jahr / Semester

Analysieren und Reflektieren im digitalen Raum - Fake News erkennen, 2026

analysieren und bewerten

Lernziele

Lernende

Lehrmethoden

Lernorte

Verantwortlich Lehrende
Stadtteilbibliothek Chorweiler

hochschulforum
digitalisierung

Zusammenfassung & Wildcard

De. ! kritische Medi

enanalyse mif

Betreuung & Support

©ROIC

BY SA

Abbildung 7: Workshop 2 - Digital Teaching Canvas®© a.
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©N0le)

BY SA

Abbildung 8: Workshop 2 — Digital Teaching Canvas®© b.

7.5 Workshop 3: MKR-Bereich 6

Der dritte Workshop der Veranstaltungsreihe orientiert sich an dem letzten Kompetenzbe-
reich ,Problemlésen und Modellieren“ des Medienkompetenzrahmens NRW**® und bildet
den abschlie3enden Baustein des modular aufgebauten Veranstaltungskonzepts. Inhalt-
lich auf den vorangegangenen Konzepten aufbauend, richtet sich der Fokus nun auf die
Forderung einer aktiven und strukturierten Nutzung digitaler Werkzeuge zur Erarbeitung
von Problemldseprozessen. Der reflektierte Umgang mit digitalen Werkzeugen, insbeson-
dere die Anwendung generativer Kl, ob im schulischen oder privaten Kontext, gewinnt,
wie die Daten der JIM-Studie’® zeigen, stetig an Bedeutung.*® Gestiitzt wird diese Er-
kenntnis durch die Umfrageergebnisse, wonach Kl-gestitzte Anwendungen als besonders
relevante Schwerpunkt benannt wurden.”* Da die Nutzung oftmals mit Unsicherheiten
verbunden ist, vermittelt das Konzept strukturierte Vorgehensweisen und Transparenz

bezliglich der Funktionsweise digitaler Instrumente.

7.5.1 Konzept

Die zu vermittelnden Teilkompetenzen des Medienkompetenzrahmens NRW sehen vor,

Lernende dazu zu befahigen, digitale Werkzeuge zur Bearbeitung von Problemstellungen

148 vgl. Medienkompetenzrahmen NRW o. J.b

149 vgl. mpfs 2024a

150 vgl. mpfs 2024a

151 vgl. Anhang B: Auswertung Umfrage — Frage 13
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planvoll, reflektiert und verantwortungsbewusst einzusetzen. Dabei stehen neben der Fa-
higkeit, komplexe Aufgaben in Teilschritte zu zerlegen und Informationen nach bestimm-
ten Systemen zu ordnen, auch die Entwicklung von LOosungsstrategien und Modellen im
Fokus."™ Dafirr liegt der konzeptionelle Ausgangspunkt des Workshops in der Vermittlung
eines grundlegenden Verstandnisses davon, was unter dem Ldsen von Problemen im

digitalen Kontext zu verstehen ist.

Didaktisch baut dieses Konzept ebenfalls auf dem Einsatz aufeinander ausgerichteter
Lernaktivitatskarten des DIA:LOG-Formats™? auf, deren Reihenfolge in der Zusammenar-
beit der padagogischen Lehrkrafte wie folgt erarbeitet wurde: Wissensiibernahme, An-
wenden, Produktion, Zusammenarbeit und Diskussion. Zu Beginn des Workshops wird
den Lernenden die Funktionsweise digitaler Systeme erlautert und das Verstandnis dafr,
welche Rolle Algorithmen spielen und weshalb digitale Anwendungen, einschlief3lich Kl-
basierter Anwendungen, keine ,intelligenten Entscheidungen® treffen, sondern auf vorge-

gebenen Regeln und Wahrscheinlichkeiten basieren.**

Um das neu erlernte Wissen und das systematische Denken und Strukturieren zu férdern,
sortieren bzw. ordnen die Schiler*innen in der Anwendungsphase ungeordnete Informati-
onen, wie Texte, Bilder oder Begriffe, nach selbst gewahlten Kriterien. Dabei entscheiden
die Lernenden eigenstandig, welche Ordnungskriterien sinnvoll sind und lernen, sowohl
Informationen zu priorisieren als auch Kriterien festzulegen und Inhalte systematisch zu
organisieren. Diese Vorgehensweise unterstitzt das Erkennen von Mustern und Zusam-
menhangen und stellt eine zentrale Voraussetzung fir erfolgreiche Problemléseprozesse

dal’ 155

Um zu verdeutlichen, dass Problemlésungen stets von den zugrunde liegenden Informati-
onen und Zusammenhangen abhéngen und den Schiler*innen neben den Einsatzmog-
lichkeiten digitaler Hilfsmittel auch ein Bewusstsein fur den Ablauf einer Recherche und
des dahinter liegenden Algorithmus zu vermitteln, erstellen diese Rechercheanfragen zu
einem vorgegebenen Thema. Sie lernen, wie sie durch prazise Fragestellungen, zuerst
analog und spater durch erstellte strukturierte Prompts, zielgerichtete Informationen re-
cherchieren bzw. Problemléseprozesse erarbeiten und Kl-Anwendungen als unterstit-
zende MalRnahme sinnvoll eingesetzt werden kdnnen. An dieser Stelle wird den Jugendli-
chen analog zum Input des vorangegangenen Workshops vermittelt, dass sowohl Infor-
mationen als auch Quellen und besonders Inhalte generativer Kl stets dberprift und in
den richtigen Kontext eingeordnet werden muissen. Um das Bewusstsein der Lernenden

zu férdern, dass Ergebnisse von Kl-Anwendungen kritisch Gberprift, mogliche Fehler

152 vgl. Medienkompetenzrahmen NRW o. J.a

153 ygl. NLQ Medienberatung Niedersachsen 2024b
154 vgl. Julius-Maximilian-Universitat Wirzburg o. J.

155 vgl. Tulodziecki; Herzig; Blomeke 2017, S. 183-184
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identifiziert und ein Prompt eventuell angepasst werden muss, analysieren sie die Ergeb-

nisse aus der vorherigen Ubung. Die Lernenden reflektieren die Unterschiede in den L6-

sungswegen und diskutieren, warum bestimmte Prompts oder Vorgehensweisen zu bes-

seren Ergebnissen gefuhrt haben als andere.

Den Abschluss des letzten Workshops und der Veranstaltungsreihe bildet eine Reflexi-

onsphase, in der die Schiler*innen ihre Losungswege, Entscheidungsprozesse und den

Einsatz digitaler Werkzeuge, insbesondere KI-Anwendungen, gemeinsam reflektieren. So

wird das Bewusstsein der Jugendlichen fiir kinftige Problemloseprozesse gestéarkt und

digitale Werkzeuge als nitzliche Hilfsmittel wahrgenommen, welche jedoch verantwor-

tungsvoll, bewusst und zielgerichtet eingesetzt werden mussen.

7.5.2 Unterrichtsplanung nach TZI

Titel der Gesamtveranstaltung: Medienkompetenz starken — kritisch, reflektiert und hand-
lungsfahig im digitalen Raum.

Thema der aktuellen Veranstaltung: Problemlésen und Modellieren im digitalen Raum —
Kl kritisch, reflektiert und handlungsfahig nutzen.

Tabelle 4: Workshop 3 — Unterrichtsplanung nach TZI.
(Eigene Darstellung)

Zeit Ziel Inhalt / Stoff Individuum Interaktion Material
Was sollen die  Sozial- und Ar- Sozial- und Sozial- und
TN wissen, beitsformen Arbeitsfor- Arbeitsfor-
konnen, erlebt men men
haben...
10:00 - Start. BegriiRung und Vor- - Zuhéren, Plenum. Beamer,
10:05 stellung der Ge- Notieren und Laptop
samtveranstaltung. Nachfragen. und Pré&-
sentati-
on.
10:05 - - Begriffsver- Wissensubernah- - Aufnahme Plenumsge-  Beamer,
10:20 standnis auf- me: neuer Infor- sprach bzw. Laptop
bauen. Einstieg und Grundla-  mationen. in den Aus- und Préa-
- Transparenz gen. - Aufbau ei- tausch ge- sentati-
Uber Inhalt und  Grundverstandnis fir ~ Nes Ver- hen. on.
Ziel des Work- Problemltsen als Pro-  Standnisses Ruckfragen
shops schaffen.  zess, fur Modelle und ~ flr neue Be-  stellen.
KI schaffen. griffe. Gemeinsa-
Frontalunterricht zur - Auseinan- mer Wis-
Wissensvermittlung de.fs‘?tzung SN
mit Beispielen. mit diesen- durch Input.
10:20 - - Forderung der Anwenden: - Eigene Kooperative  Ausge-
10:30  Fahigkeit des Sortier- und Ordnung-  Denkstrate- Entschei- druckte
Strukturierens schallenge. gien einbrin-  dungsfin- Informa-
und systemati- Ubung: Kleingruppen  9en. dung. tionen.
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schen Denkens. erhalten ungeordnete - Individuelle  Kriterien
Informationen und Entscheidun- aushandeln.
sollen diese nach e~ gen fir Ord-  Unterschied-
genen Kriterienord- 1 ;ngssystem  liche Sicht-
nen. treffen. weisen disku-
tieren und
Ldsungen
finden.
10:30 - - Modellieren als Produktion: - Strukturie- Kooperative Laptop/
10:55  Werkzeug zur Recherche- ren der eige- Entwicklung ~ Tablet fir
Problemlésung  Algorithmus und Ki- nen Gedan-  eines Mo- Erstellung
kennenlernen. ~ Prompt erstellen. ken. dells. sluzs
- Reflektieren, Algorithmen verstehen - Vorstellun- Teamarbeit ZL?ga?tS'
wie sich Ar- und modellieren ler- genvon Mo-  fordert ge- benbl:t-
beitsprozesse nen. dellen. meinsame ter, Notiz-
bei der Nquung Ubung: konkrete Auf- - Reflektion Verantwor- blatter.
von Kl veran- gabe "Wie kann der der relevan-  tung.
dern. Inhalt eines Referats  ten Aspekte
strukturiert werden?" fiir eine Prob-
Teil A: ohne KI lemiosung.
> was suche ich?
> wo suche ich?
> wie uberprufe ich
das Ergebnis?
Teil B: mit Kl
> aus den Schritten
einen detaillierten und
einen kurzen, weniger
ausfihrlichen Prompt
erstellen.
10:55 - Pause
11:05
11:05 - - Bewusstsein Zusammenarbeit: - Kritische Ergebnisse Laptop
11:25 starken, wie Kl als Werkzeug - Auseinan- und Erfah- [Tablet fur
digitale Tools Chancen und Gren- dersetzung rungen wer-  Ergebnis-
und Kl- zen. mit Nutzen den geteilt. se der
Programme Ubung: Analyse der und Grenzen. Analyse des Sptgmr?;er'
helfen kdnnen. Ergebnisse aus vorhe- - FOrderung Mehrwerts Ergebni’s-
- Ein kritisches riger Ubung. des Be- und magli- S AUE
und reflektiertes > Wie unterscheiden  wusstseins cher Risiken.  der vorhe-
Nutzungsverhal- Sich die Ergebnisse?  qyrch Ver- rigen
ten zu fordern. > Wasistgut? gleich analo- Ubung.
> Was fehlt?
. . ger und Kil-
> Wo liegen Risiken basierter Lo-
und Probleme? -
sungsansat-
ze.
11:25 - - Austausch Diskussion: - Eigene Po-  Die Gruppe White-
11:40  fordert einen Erkenntnisse sichern  sition vertre-  entwickeltein  board,
reflektierten und Austausch Uber ten. gemeinsames  Karten,
Blick auf das Erlerntes - Reflektion ~ Verstandnis Stifte.
. . : : fur zukunftige
eigene Nut- Impulsdiskussion: der eigenen Erallarie
zungsverhalten. > Wann hilft KI wirklich ~ Lern- und sestrategien.
- starkt einen beim Problemlésen? Problemlo-
bedachten und > Was muss ich vorher seprozesse.

kritischen Um-

leisten?
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gang mit kiinst-

> Welche Verantwor-

licher Intelli- tung trage ich selbst?
genz. > Darf man Kl in der
Schule nutzen?
> Wo ist sie problema-
tisch?
11:40 - - Bewusstma- Reflexion des Work- - Bewusst- Gemeinsame Modera-
11:45  chen des eige- shops. machen des  Reflektion. tionskar-
jessce. | Plenumsgesprach - ZORCC - RGN
Lo zum Austausch uber . ' .
- Transfer inden . . - Mogliche kenntnisse.
eigene Ergebnisse, . ,
Alltag. . Unsicherhei-  Abschluss-
- Sicherung der Erkenntnisse und ten identifi- esprach zur
ung neu erlangtes Wis- . gesp
Ergebnisse. Zieren. Veranstal-
sen. )
tungsreihe.

7.5.3 Einordnung im Digital Teaching Canvas

Digital Teaching Canvas

Titel des Lehrprojekts

Jahr { Semester

Problemlgsen und Modellieren im digitalen Raum - Kl kritisch, reflektiert 2026

und handlungsfahig nutzen

Lernziele

Explizit

Impiizit

Lehrm_ethoden

Lernorte

Verantwortlich Lehrende

Stadtteilbibliothek Chorweiler

Abbildung 9: Workshop 3 — Digital Teaching Canvas®© a.
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Lernende Team & Partner

aungen

Budget & Mittelherkunft
- K Bud

Abbildung 10: Workshop 3 — Digital Teaching Canvas®© b.

8. Fazit und Ausblick

Die vorliegende Arbeit untersuchte die Rolle der Stadtteilbibliothek KéIn-Chorweiler in der
Medienkompetenzférderung von Schiler*innen der 8. Jahrgangsstufe mit dem Ziel, ein
kooperatives Veranstaltungskonzept zu entwickeln. Ausgehend vom aktuellen For-
schungsstand, dem bildungspolitischen Auftrag auf3erschulischer Bildungseinrichtungen
sowie der sozialrdumlichen Merkmale des Bezirks stellt die Férderung der Medienkompe-
tenz ein zentrales Handlungsfeld dar. Die empirischen Erhebungen zeigen deutlich ein
klares Kompetenzprofil seitens der weiterfihrenden Schulen bzw. ihrer Schiler*innen,
welches sich durch eine hohe Anwendungskompetenz, aber geringe analytische, informa-
tionsbezogene und kritisch-reflektierende Fahigkeiten auszeichnet. Diese Befunde wer-
den durch aktuelle Studien (u.a. ICILS,™® KIM,™’ JIM'*®) gestérkt und bestatigen die Re-
levanz medienp&dagogischer Modelle wie jenem von Dieter Baacke und Orientierungs-
rahmen wie dem Medienkompetenzrahmen NRW. Gleichzeitig verdeutlicht die durchge-
fuhrte Befragung mit den Fach- und Klassenlehr*innen und dem padagogischen Personal
der weiterfihrenden Schulen, dass die Stadtteilbibliothek Chorweiler bereits als geeigne-
ter Bildungsort wahrgenommen wird und eine hohe Kooperationsbereitschaft besteht. Auf

dieser Grundlage wurde ein modular aufgebautes Veranstaltungskonzept entwickelt, wel-

156 vgl. Drossel; Eickelmann; Niemann; Niggemeier 2024
137 ygl. mpfs 2024b
158 vgl. mpfs 2024a
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ches fachlich fundierte medienpéadagogische Ansatze mit empirisch erhobenen Daten
verbindet. Die Workshops adressieren gezielt die von den Teilnehmenden identifizierten
Bedarfe und ermdglichen zugleich eine flexible Integration in den schulischen Alltag. Das
Ergebnis zeigt, dass offentliche Bibliotheken, insbesondere in sozial heterogenen Bezir-
ken, eine relevante Rolle in der Medienkompetenzforderung einnehmen kdnnen, sofern

Angebote zielgruppengerecht gestaltet sind.

Um die Wirksamkeit des Konzepts evaluieren zu kdnnen, ware zunachst die Erprobung
des Konzepts mit Klassen aus dem Bezirk noétig. Daraufhin liel3e sich dieses optimieren
und kunftig fest in das Veranstaltungsportfolio der Stadtteilbibliothek integrieren. Dartber
hinaus wére eine Ausweitung des Angebots auf weitere Jahrgangsstufen sowie auf the-
menverwandte Bereiche, etwa digitale Demokratiebildung, Datenschutz oder Cybermob-
bing, denkbar. Mit Blick auf den Sozialraum Chorweiler eréffnet die Arbeit Anschlussstel-
len fur die institutionelle Weiterentwicklung, etwa durch langfristige Kooperationsvereinba-
rungen zwischen Bibliothek und Schule oder die Integration erganzender Lernformate. So
kann die Bibliothek als auRerschulischer Lernort einen Beitrag zur chancengerechten Me-
dienbildung leisten und im Zusammenspiel mit Schulen einen wichtigen Beitrag zur Forde-

rung kritischer Medienbildung und damit zur digitalen Teilhabe leisten.

-56 -



Literaturverzeichnis

Atteslander, Peter; Ulrich, Georges-Simon; Hadjar, Andreas (2023): Methoden der empiri-
schen Sozialforschung. 14., neu bearbeitete und erweiterte Auflage. Berlin: Erich Schmidt

Verlag

bpb Bundeszentrale fir politische Bildung (2023): Medienkompetenz in einer digitalen
Welt. Dimensionen von Medienkompetenz. Zuletzt aktualisiert am 26.07.2023. Online
unter https:// www.bpb.de/shop/zeitschriften/izpb/medienkompetenz-
355/539925/dimensionen-von-medien kompetenz/ [Abruf am 5.12.2025]

Baacke, Dieter (1997): Medienpadagogik. 1. Auflage. Berlin, Boston: De Gruyter (Grund-
lagen der Medienkommunikation, Bd. 1)

Bendel, Oliver (2019): Definition. Was ist ,Fake News”? Zuletzt aktualisiert am
13.07.2021. Online unter https://wirtschaftslexikon.gabler.de/definition/fake-news-
54245#google vignette [Abruf am 7.01.2026]

Bertelsmann Stiftung, Ministerium fir Stadtebau und Wohnen, Kultur und Sport des Lan-
des NRW (Hg.) (2005): Kooperation macht starker. Medienpartner Bibliothek und Schule.

2. Auflage. Gitersloh: Verlag Bertelsmann Stiftung

Bibliotheksportal (2017): Informationskompetenz. Was ist Informationskompetenz? Zuletzt
aktualisiert am 16.10.2017. Online unter https://bibliotheksportal.de/fuer-

bibliotheken/bildung /informationskompetenz/?cn-reloaded=1 [Abruf am 5.12.2025]

BID Bibliothek und Information Deutschland (2021): Publikationen. Informationskompe-
tenz. Zuletzt aktualisiert am 7.11.2025. Online unter https://bideutschland.de/downloads/
[Abruf am 5.12.2025]

BID Bibliothek und Information Deutschland (2022): Portale zu Vergangenheit und Zu-
kunft. Bibliotheken in Deutschland. Zuletzt aktualisiert am 14.12.2022. Online unter

https://bideut schland.de/portale-zu-vergangenheit-und-zukunft-in-sechster-auflage-beim-

olms-verlag-erschienen/ [Abruf am 7.12.2025]

Cepl, Jasper; Jacoby, Sam; Massaro, Valerio (2023): Oswald Mathias Unger and the “City
as a Work of Art”. The Neue Stadt in Cologne, 1991-1996. In: Mosayebi, Elli; Kraus, Mi-
chael (Hg.): The Renewal of Dwelling. European Housing Construction 1945-1975. 2.
Auflage. Zirich: Triest, S. 158-167

-57-


https://wirtschaftslexikon.gabler.de/definition/fake-news-54245#google_vignette
https://wirtschaftslexikon.gabler.de/definition/fake-news-54245#google_vignette
https://bibliotheksportal.de/fuer-bibliotheken/bildung/informationskompetenz/?cn-reloaded=1
https://bibliotheksportal.de/fuer-bibliotheken/bildung/informationskompetenz/?cn-reloaded=1
https://bideutschland.de/downloads/

Council of the European Union (2020): Conclusion on media literacy in an ever-chancing

world. Zuletzt aktualisiert am 26.05.2020. Online unter https://www.europeansources.info/

record/conclusions-on-media-literacy-in-an-ever-changing-world/ [Abruf am 7.01.2026]

DIVSI Deutsches Institut fir Vertrauen und Sicherheit im Internet (2018): Euphorie war
gestern. Die ,Generation Internet” zwischen Glick und Abhangigkeit. Zuletzt aktualisiert

am 19.11.2018. Online unter https://www.divsi.de/publikationen/studien/divsi-u25-studie-

euphorie -war-gestern/index.html# [Abruf am 29.11.2025]

Drossel, Kerstin; Eickelmann, Birgit; Niemann, Jan; Niggemeier, Johannes (2024): ICILS
2023 Deutschland. Computer- und informationsbezogene Kompetenzen im Bereich Com-
putational Thinking von Schiler*innen im internationalen Vergleich. Minster: Waxmann
Verlag GmbH. Online unter https://doi.org/10.31244/978383 0999492 [E-Book]

Eichenberg, Christiane; Auersperg, Felicitas (2024): Chancen und Risiken digitaler Medi-
en fur Kinder und Jugendliche. Ein Ratgeber fur Eltern, Lehrkréfte und andere Bezugs-

personen. 2., Uberarbeitete Auflage. Gottingen: Hogrefe

Fleischer-Tempel, Sandra (2025): Medienerziehung in der digitalen Welt. Grundlagen und
Konzepte fur Familien, Kita, Schulen und Soziale Arbeit. 2., Uberarbeitete Auflage. Stutt-

gart: Kohlhammer

Gabbert, Thorsten; Dufeau, Antonia (2024): Medienbildung im Unterricht. Mehr Sicherheit
auf Social Media fur Jugendliche. 1. Auflage 2024. Berlin: Cornelsen

GroRRwohnsiedlungen (2023): Chorweiler. Zuletzt aktualisiert am 18.08.2024. Online unter
https://grosswohnsiedlungen.de/siedlungen/chorweiler [Abruf am 7.12.2025]

Haake, Christian (2024): NLQ DIA:LOG. Ein Rahmen fur Gesprache Uber Unterricht auf
Basis des ABC Lerndesign Workshops. Zuletzt aktualisiert am 20.01.2024. Online unter
https://haak3.de/2024/01/projekt/nlg-dialog/? [Abruf am 19.12.2025]

IFLA International Federation of Library Associations and Institutions (1994): Offentliche
Bibliotheken. Manifest der IFLA/JUNESCO 1994. Online unter
https://repository.ifla.org/items/ a57f9d2c-87eb-4332-a18e-878a509073da [Abruf am
7.12.2025]

-58 -


https://www.europeansources.info/%20record/conclusions-on-media-literacy-in-an-ever-changing-world/
https://www.europeansources.info/%20record/conclusions-on-media-literacy-in-an-ever-changing-world/
https://www.divsi.de/publikationen/studien/divsi-u25-studie-euphorie%20-war-gestern/index.html
https://www.divsi.de/publikationen/studien/divsi-u25-studie-euphorie%20-war-gestern/index.html
https://doi.org/10.31244/9783830999492
https://grosswohnsiedlungen.de/siedlungen/chorweiler
https://haak3.de/2024/01/projekt/nlq-dialog/
https://repository.ifla.org/items/a57f9d2c-87eb-4332-a18e-878a509073da

IFLA International Federation of Library Associations and Institutions (2022): The IFLA-
UNESCO Public Library Manifesto 2022. Online unter https://www.ifla.org/public-library-
mani festo/ [Abruf am 7.12.2025]

Julius-Maximilian-Universitat Wirzburg (o. J.): Motiv digital interaction literacy. Wie funkti-
oniert Kunstliche Intelligenz? Zuletzt aktualisiert am 14.01.2025. Online unter https://www.

mcm.uni-wuerzburg.de/motiv/sprachassistenten-portal/wie-funktioniert-kuenstliche-

intelligenz/ [Abruf am 9.01.2026]

Kultusministerkonferenz (2016): Strategie Bildung in der digitalen Welt. Online unter:
https:// www.kmk.org/themen/bildung-in-der-digitalen-welt/strateqie-bildung-in-der-
digitalen-welt.html [Abruf am 5.12.2025]

Licke, Birgit (2014): Medienbildung als gemeinsamer Bildungsauftrag von Bibliothek und
Schule. Praxisbericht tber einen langen, aber lohnenden Weg. In: Bibliotheksdienst Jg.
48, Nr. 3-4, S. 260-268

Medienkompetenzrahmen NRW (o. J.a): Der Medienkompetenzrahmen NRW. Online
unter https://medienkompetenzrahmen.nrw/%20medienkompetenzrahmen-nrw [Abruf am
5.12.2025]

Medienkompetenzrahmen NRW (o. J.b): Die Idee. Zuletzt aktualisiert am 6.10.2025. Onli-
ne unter https://medienkompetenzrahmen.nrw/medienkompetenzrahmen-nrw [Abruf am
5.12.2025]

Medienkompetenzrahmen NRW (0. J.c): Medienkonzept. Online  unter
https://medienkompete nzrahmen.nrw/medienkonzept/ [Abruf am 5.12.2025]

Mimikama (0. J.): Orientierung statt Aufregung. Online unter https://www.mimikama.
org/ [Abruf am 14.01.2026]

Ministerium fur Schule und Bildung des Landes Nordrhein-Westfalen (2018): Medienkom-
petenzrahmen NRW. Zuletzt aktualisiert am 26.06.2018. Online unter https:/
www.schulminist erium.nrw/26062018-medienkompetenzrahmen-nrw [Abruf am
6.12.2025]

-59 -


https://www.ifla.org/public-library-mani%20festo/
https://www.ifla.org/public-library-mani%20festo/
https://www.kmk.org/themen/bildung-in-der-digitalen-welt/strategie-bildung-in-der-digitalen-welt.html
https://www.kmk.org/themen/bildung-in-der-digitalen-welt/strategie-bildung-in-der-digitalen-welt.html
https://medienkompetenzrahmen.nrw/%20medienkompetenzrahmen-nrw
https://medienkompetenzrahmen.nrw/medienkompetenzrahmen-nrw

mpfs Medienpadagogischer Forschungsverbund Sudwest (2024a): JIM-Studie 2024. Ju-
gend, Information, Medien. Online unter https://mpfs.de/studie/jim-studie-2024/ [Abruf am
28.11.2025]

mpfs Medienpadagogischer Forschungsverbund Sidwest (2024b): KIM-Studie 2024.
Kindheit, Internet, Medien. Online unter https://mpfs.de/studien/kim/ [Abruf am
28.11.2025]

Muuf3-Merholz (2015): UNESCO veroffentlicht neue Definition zu OER. Online unter
https:// __open-educational-resources.de/unesco-definition-zu-oer-deutsch/  [Abruf am
7.01.2026]

NLQ Medienberatung Niedersachsen (2024a): NLQ DIA:LOG. Ein Rahmen fur Gespréche
Uber Unterricht. Zuletzt aktualisiert am 19.05.2025. Online unter: https://medienbera
tung.online /dialog/ [Abruf am 28.11.2025]

NLQ Medienberatung Niedersachsen (2024b): DIA:LOG. Material. Zuletzt aktualisiert am
6.12.2025. Online unter https://medienberatung.online/dialog/material/  [Abruf am
19.12.2025]

Paul Newsman (o. J.): Paul Newsman. Schreibe kostenlos eigene Satire oder Scherzarti-
kel. Online unter https://paulnewsman.com/ [Abruf am 14.01.2026]

Porst, Rolf (2014): Fragebogen. Ein Arbeitsbuch. 4., erweiterte Auflage. Wiesbaden:
Springer VS

Qualitats- und Unterstitzungsagentur Landesinstitut fir Schule (0. J.): Medienerziehung.

Online unter https://www.qua-lis.nrw.de/schulentwicklung-

nrw/schulentwicklung/uebergreifende-themen/erziehung-und-praevention-7  [Abruf am
5.12.2025]

Ruth Cohn Institute for TCI International (2015): Themenzentrierte Interaktion (TZI). Onli-

ne unter https://ruth-cohn-institute.org/themenzentrierte-interaktion-tzi/ [12. Januar.2026]

Schell, Rainer; Hill, Paul B.; Esser, Elke (2018): Methoden der empirischen Sozialfor-
schung. 11. Auflage. Berlin: De Gruyter Oldenbourg

-60 -


https://mpfs.de/studie/jim-studie-2024/
https://mpfs.de/studien/kim/
https://medienberatung.online/dialog/material/
https://paulnewsman.com/
https://www.qua-lis.nrw.de/schulentwicklung-nrw/schulentwicklung/uebergreifende-themen/erziehung-und-praevention-7
https://www.qua-lis.nrw.de/schulentwicklung-nrw/schulentwicklung/uebergreifende-themen/erziehung-und-praevention-7
https://ruth-cohn-institute.org/themenzentrierte-interaktion-tzi/

Seefeldt, Jiirgen (2018): Offentliche Bibliotheken und ihre Rolle fur Bildung und Kultur in
lAndlichen Raumen. Zuletzt aktualisiert am 16.09.2022. Online unter https://www.kubi-

online. de/artikel/oeffentliche-bibliotheken-ihre-rolle-bildung-kultur-laendlichen-raeumen
[Abruf am 6.12.2025]

Stadt Koéln (o. J.a): Chorweiler. Online unter https://www.stadt-koeln.de/leben-in-koeln/
stadtbezirke/chorweiler/index.html [Abruf am 7.12.2025]

Stadt Kdéln (0. J.b): Padagogische Angebote fur Schulen. Von der Wiege bis zum Beruf.

Zuletzt aktualisiert am 1.10.2025. Online unter https://www.stadt-koeln.de/leben-in-koeln/

stadtbibliothek/paedagogische-angebote-fuer-schulen [Abruf am 28.11.2025]

Stadt Koéln (2015): Starke Veedel - starkes Kéln. Mitwirken, Zusammenhalten, Zukunft

gestalten. Online unter https://www.stadt-koeln.de/mediaasset/content/pdfl5/starke-

veedel/inte __ griertes _handlungskonzept nach schlusszeichnung ob.pdf [Abruf am
7.12.2025]

Stadt KdIn (2020): Erster Kolner Lebenslagenbericht 2020. Lebenslagen der Kdlner Be-
volkerung. Online unter https://www.stadt-koeln.de/mediaasset/content/V-
3/koelner_lebens lagenbericht2020 bfrei .pdf [Abruf am 7.12.2025]

Stadt Kéln (2024): Kdlner Stadtteilinformationen. Bevdlkerungszahlen 2023. Online unter
https://www.stadt-koeln.de/mediaasset/content/pdf15/statistik-einwohner-und-haushalte/

koelner_stadtteilinformationen zahlen 2023 einwohner.pdf [Abruf am 7.12.2025]

Statista (2022a): Anteil der Bevolkerung mit Migrationshintergrund in den Kolner Bezirken
im Jahr 2022. Zuletzt aktualisiert am 26.08.2022. Online unter https://de-statista-

com.ezproxy.stadt-koeln.de/statistik/daten/studie/ 1194916/umfrage/bevoel kerung-

bezirke-koeln-migrationshintergrund/ [Abruf am 29.11.2025]

Statista (2022b): Anteil der unter 18-jahrigen Bevolkerung in Kéln nach Bezirken im Jahr
2022. Zuletzt aktualisiert am 26.08.2024. Online unter https://de-statista-

com.ezproxy.stadt-koeln.de/statistik/daten/studie/ ~ 1197096/umfrage/anteil- unter-18-
jaehrige-bezirke-koeln/ [Abruf am 29.11.2025]

Statista (2022c): Arbeitslosenquote der Bezirke im Jahr 2022. Zuletzt aktualisiert am
18.09.2024. Online unter https://de-statista-com.ezproxy.stadt-

-61-


https://www.kubi-online.de/artikel/oeffentliche-bibliotheken-ihre-rolle-bildung-kultur-laendlichen-raeumen
https://www.kubi-online.de/artikel/oeffentliche-bibliotheken-ihre-rolle-bildung-kultur-laendlichen-raeumen
https://www.stadt-koeln.de/leben-in-koeln/stadtbezirke/chorweiler/index.html
https://www.stadt-koeln.de/leben-in-koeln/stadtbezirke/chorweiler/index.html
https://www.stadt-koeln.de/leben-in-koeln/stadtbibliothek/paedagogische-angebote-fuer-schulen
https://www.stadt-koeln.de/leben-in-koeln/stadtbibliothek/paedagogische-angebote-fuer-schulen
https://www.stadt-koeln.de/mediaasset/content/pdf15/starke-veedel/inte%20griertes_handlungskonzept_nach_schlusszeichnung_ob.pdf
https://www.stadt-koeln.de/mediaasset/content/pdf15/starke-veedel/inte%20griertes_handlungskonzept_nach_schlusszeichnung_ob.pdf
https://www.stadt-koeln.de/mediaasset/content/V-3/koelner_lebens%20lagenbericht2020_bfrei_.pdf
https://www.stadt-koeln.de/mediaasset/content/V-3/koelner_lebens%20lagenbericht2020_bfrei_.pdf
https://www.stadt-koeln.de/mediaasset/content/pdf15/statistik-einwohner-und-haushalte/%20koelner_stadtteilinformationen_zahlen_2023_einwohner.pdf
https://www.stadt-koeln.de/mediaasset/content/pdf15/statistik-einwohner-und-haushalte/%20koelner_stadtteilinformationen_zahlen_2023_einwohner.pdf
https://de-statista-com.ezproxy.stadt-koeln.de/statistik/daten/studie/1194916/umfrage/bevoelkerung-bezirke-koeln-migrationshintergrund/
https://de-statista-com.ezproxy.stadt-koeln.de/statistik/daten/studie/1194916/umfrage/bevoelkerung-bezirke-koeln-migrationshintergrund/
https://de-statista-com.ezproxy.stadt-koeln.de/statistik/daten/studie/1194916/umfrage/bevoelkerung-bezirke-koeln-migrationshintergrund/
https://de-statista-com.ezproxy.stadt-koeln.de/statistik/daten/studie/1197096/umfrage/anteil-unter-18-jaehrige-bezirke-koeln/
https://de-statista-com.ezproxy.stadt-koeln.de/statistik/daten/studie/1197096/umfrage/anteil-unter-18-jaehrige-bezirke-koeln/
https://de-statista-com.ezproxy.stadt-koeln.de/statistik/daten/studie/1197096/umfrage/anteil-unter-18-jaehrige-bezirke-koeln/
https://de-statista-com.ezproxy.stadt-koeln.de/statistik/daten/studie/1194830/umfrage/arbeitslosenquote-bezirke-koeln/

koeln.de/statistik/daten/studie/ 1194830/umfrage/arbeitslosenquote-bezirke-koeln/ [Abruf
am 29.11.2025]

Statista (2025): Einwohnerzahl der Bezirke in Koln im Jahr 2024. Zuletzt aktualisiert am
02.06.20025. Online unter https://de-statista-com.ezproxy.stadt-koeln.de/statistik/daten/
studie/1194784/umfrage/einwohnerzahl-bezirke-koeln/ [Abruf am 29.11.2025]

Tagesschau (o. J.): ARD-Faktenfinder. Online unter
https://www.tagesschau.de/faktenfinder [Abruf am 14.01.2026]

Tulodziecki, Gerhard; Herzig, Bardo; Blomeke, Sigrid (2017): Gestaltung von Unterricht.
Eine Einfihrung in die Didaktik. 3., Gberarbeitete und erweiterte Auflage. Bad Heilbrunn:
Klinkhardt

Tulodziecki, Gerhard; Herzig, Bardo; Grafe, Silke (2021): Medienbildung in Schule und
Unterricht. Grundlagen und Beispiele. 3., durchgesehene und aktualisierte Auflage. Bad
Heilbrunn: Klinkhardt

Universitat Bielefeld (0. J.): Studentische Kollaboration und Partizipation. Online unter

https://www.uni-bielefeld.de/lehre/innovative-lehrprojekte/bilinked/studentische-

partizipation/ [Abruf am 12.01.2026]

Universitat Potsdam (2013): Kulturelles Kapital. Online unter https://www.uni-
potsdam.de/de/romanistik-kimminich/kif/kif-begriffe/kif-kult-kapital [Abruf am 14.01.2026]

Wagner, Ulrike; Gebel, Christa, Lampert, Claudia (Hg.) (2013): Zwischen Anspruch und
Alltagsbewaltigung. Medienerziehung in der Familie. Berlin: Vistas (Schriftenreihe Medien-
forschung der LfM, Bd. 72)

Weinert, Franz (2014): Vergleichende Leistungsmessung in Schulen. Eine umstrittene
Selbstverstandlichkeit. In: Weinert, Franz (Hg.): Leistungsmessungen in Schulen. 3., ak-

tualisierte Auflage. Weinheim, Basel: Beltz, S. 17-32

Wikipedia (0. J.): Chorweiler. Zuletzt aktualisiert am 11.10.2025. Online unter
https://de.wiki pedia.org/wiki/Chorweiler [Abruf am 7.12.2025]

-62 -


https://de-statista-com.ezproxy.stadt-koeln.de/statistik/daten/studie/1194830/umfrage/arbeitslosenquote-bezirke-koeln/
https://de-statista-com.ezproxy.stadt-koeln.de/statistik/daten/studie/1194784/umfrage/einwohnerzahl-bezirke-koeln/
https://de-statista-com.ezproxy.stadt-koeln.de/statistik/daten/studie/1194784/umfrage/einwohnerzahl-bezirke-koeln/
https://www.tagesschau.de/faktenfinder
https://www.uni-bielefeld.de/lehre/innovative-lehrprojekte/bilinked/studentische-partizipation/
https://www.uni-bielefeld.de/lehre/innovative-lehrprojekte/bilinked/studentische-partizipation/
https://www.uni-potsdam.de/de/romanistik-kimminich/kif/kif-begriffe/kif-kult-kapital
https://www.uni-potsdam.de/de/romanistik-kimminich/kif/kif-begriffe/kif-kult-kapital
https://de.wikipedia.org/wiki/Chorweiler

Anhange
Anhang A — Umfrage

Anschreiben:

Sehr geehrter XY,

im Rahmen meines Studiums Informationsmanagement an der Hochschule Hannover
schreibe ich in diesem Semester meine Bachelorarbeit. Inhaltlich mdchte ich mich mit der
Fragestellung auseinandersetzen, welche Erwartungen und Winsche weiterfihrende
Schulen im Stadtbezirk K6ln Chorweiler an die Stadtteilbibliothek Chorweiler im Hinblick
auf die Forderung der Medienkompetenz von Schiler*innen der Jahrgangsstufe 8 ha-
ben. Das Ziel dieser Untersuchung ist es, durch eine Befragung von Lehrpersonen und
padagogischem Personal einen Einblick in die Bedarfe und Mdéglichkeiten der Unterstit-
zung zu erhalten. Auf Grundlage dieser Ergebnisse méchte ich ein Veranstaltungskonzept
entwickeln, welches die Vermittlung und Forderung der Medienkompetenz unterstiitzen

kann.

Thematisch interessiert mich die Férderung von Schiler*innen nicht nur im Rahmen mei-
nes Studiums, sondern auch aufgrund meiner mehrjahrigen praktischen Erfahrung in der
Veranstaltungsarbeit mit Kindern und Jugendlichen in der Stadtteilbibliothek Chorweiler.
Die Zusammenarbeit und Unterstiitzung von Schiler*innen — insbesondere im Bereich

der Medienkompetenz — liegt mir dabei sehr am Herzen.

Ich mochte an dieser Stelle erwahnen, dass es sich um eine wissenschaftliche Arbeit im
Rahmen meines Studiums handelt und nicht um ein Projekt im Rahmen meiner berufli-
chen Tatigkeit als Angestellte der Stadt KdIln. Dennoch wiirde ich nach Abschluss und
Bestehen meiner Bachelorarbeit das erarbeitete Konzept auch gerne praktisch mit inte-
ressierten 8. Klassen durchfiihren. Dies kann voraussichtlich allerdings erst im Frihjahr /

Sommer des kommenden Jahres umgesetzt werden.

Ich ware Ihnen sehr dankbar, wenn Sie meine Anfrage an die Klassenleitungen sowie an
weitere Lehrpersonen der Jahrgangsstufe 8 (z. B. Fachlehrkrafte, Referendar*innnen,
Personal der Nachmittagsbetreuung) weiterleiten konnten. Die Befragung selbst werde ich
voraussichtlich in einigen Wochen mit ca. 15-20 Minuten Bearbeitungszeit online zur Ver-
fugung stellen.

Uber eine Riickmeldung zu einer grundsatzlichen Teilnahmebereitschaft wiirde ich mich

sehr freuen. Bei Fragen stehe ich selbstverstandlich jederzeit zur Verfiigung.
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Mit freundlichen GrifRen
Eileen Selbach

Tel:

Mail: eileen.selbach@stud.hs-hannover.de

Einleitungstext:

Liebe Teilnehmende,

im Rahmen meines Studiums Informationsmanagement an der Hochschule Hannover
schreibe ich in diesem Semester meine Bachelorarbeit. Inhaltlich setze ich mich mit der
Fragestellung auseinander, welche Erwartungen und Winsche weiterfiUhrende Schulen
im Stadtbezirk Koln Chorweiler an die Stadtteilbibliothek Chorweiler im Hinblick auf die

Forderung der Medienkompetenz von Schuler*innen der Jahrgangsstufe 8 haben.

Das Ziel dieser Untersuchung ist es, durch eine Befragung von Lehrpersonen und péada-
gogischem Personal einen Einblick in die Bedarfe und Mdéglichkeiten der Unterstiitzung zu
erhalten. Auf Grundlage dieser Ergebnisse méchte ich ein Veranstaltungskonzept entwi-
ckeln, welches die Vermittlung und Férderung der Medienkompetenz unterstitzen kann.

Die Befragung ist anonym und wird ca. 20 Minuten lhrer Zeit in Anspruch nehmen.

Ich bedanke mich vielmals fir Ihre Teilnahme und die Unterstiitzung meiner Bachelorar-
beit.

Viele Grife

Eileen Selbach

eileen.selbach@stud.hs-hannover.de
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Fragebogen:

A. Hintergrundinformationen

1. An welcher Schulform unterrichten Sie?
[J Gesamtschule
[ Realschule
1 Gymnasium
[ Hauptschule
O Andere:

2. In welchen Fachern oder Bereichen wird die Medienkompetenz der Schiiler*innen
gefordert? (Mehrfachnennung maglich)

[J Deutsch

[J Englisch

[J Gesellschaftslehre/Politik
O Informatik

[ Projektwoche

[ Arbeitsgruppen

[ Ganztag

J Andere:

3. Welche Mediengerate und Programme werden im Unterricht eingesetzt? (Mehr-
fachnennung maglich)

[J Tablets

[J Computerraume

[ Kinstliche Intelligenz
[J Suchmaschine

1 Office-Programme

(1 Andere:
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B. Einschéatzung Medienkompetenz Schiler*innen

4. Wie schatzen Sie die Medienkompetenz lhrer Schiler*innen allgemein ein?
(1 = sehr gering, 5 = sehr hoch)

01 012 03 14 05

5. In welchen der an den Medienkompetenzrahmens NRW angelegten Bereichen sehen
Sie die grofdten Starken lhrer Schiler*innen? (Mehrfachnennung maglich)

(] Bedienen und Anwenden

[ Informieren und Recherchieren
1 Kommunizieren und Kooperieren
1 Produzieren und Prasentieren

1 Analysieren und Reflektieren

1 Problemlésen und Modellieren

6. In welchen der an den Medienkompetenzrahmens NRW angelegten Bereichen beste-
hen aus lhrer Sicht die groRten Foérderbedarfe? (Mehrfachnennung mdglich)

J Bedienen und Anwenden

U Informieren und Recherchieren
[J Kommunizieren und Kooperieren
[J Produzieren und Prasentieren

[J Analysieren und Reflektieren

1 Problemlésen und Modellieren

7. Welche Herausforderungen beobachten Sie im Umgang lhrer Schiler*innen mit digita-
len Medien?
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C. Erwartungen an die Bibliothek

8. In welchen Bereichen kdnnten Sie sich eine konkrete Unterstiitzung durch die Biblio-
thek vorstellen?

9. Welche Unterstiitzungsangebote fanden Sie fur Ihre Schiler*innen besonders sinnvoll?
(Mehrfachnennung mdoglich)

1 Workshops (z. B. Fake News erkennen, Recherche trainieren, Kl)
(] Einfihrung in digitale Recherchetools und Datenbanken

U] Einflhrung in die Bibliothek als Lernort und deren Angebote

[J Sonsti-

ges:

10. In welcher Form wiinschen Sie sich Angebote?
(Mehrfachnennung maoglich)

1 Einmalige Workshops
[J Reihen Giber mehrere Wochen
1 RegelmaRige Angebote pro Schuljahr

11. Was waren fiir Sie Hiurden oder Schwierigkeiten, die einer Teilnahme entgegenstehen
kénnten?
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D. Offene Perspektive

12. Welche Rahmenbedingungen waren fur Sie und lIhre Schule wichtig, damit ein Biblio-
theksangebot erfolgreich umgesetzt werden kann?

Dauer:

Zeitpunkt im Schuljahr:

Anbindung an Unterrichtseinheit:

Sonsti-
ges:

13. Gibt es aus lhrer Sicht Themen, die im Bereich Medienkompetenz besonders drin-
gend sind, aber bislang zu wenig bertcksichtigt werden?

14. Sind Sie zu einem friheren Zeitpunkt bereits fir eine Fihrung in der Stadtteilbibliothek
Chorweiler gewesen?

0 Ja
] Nein

15. Waren Sie grundsatzlich an einer spateren praktischen Umsetzung des Veranstal-
tungskonzepts in Zusammenarbeit mit der Stadtteilbibliothek Chorweiler interessiert?

O Ja
[ Vielleicht
] Nein

16. Anmerkungen
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Teilnehmende:

Anhang B — Auswertung Umfrage

Umfrage "Medienkompetenzf-rderung-von-Sch-ler-innen-Bezirk-Chorweiler"
Stand: 14. Nov. 2025, 16:33

Teilnahme-Ubersicht

Teilnahmen

@ Rikcklufe

Anzahl | Quote
Besucher 24 -
Teilnahmen 10| 41,67%
Ricklaufe 10 100,00%
Abbrecher 0 0,00%
Teilnehmer gestartet beendet |abgebrochen
Anonyme 10 10 0
Zugangsschliissel 0 0 0
Adresshuch 0 0 0
Gesamt 10 10 0
Laufzeit 27 Tage 23 Stunden 42 Minutel vom 17. Okt. 2025 bis 14. Nov.
Héchste Aktivitat 05. Nov. 2025 2 Teilnahmen (20%)
Meiste Ricklaufe 0S. Nov. 2025 2 Riicklaufe (20%)
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Frage 1: An welcher Schulform unterrichten Sie?

Statucd.

Frage 1 - An welcher Schulform unterrichten Sie?

von 10 Teilneh Anzahl Prozent
Frage h 10 100,00%
Frage b tet 10 100,00%
Frage nicht beantwortet 0 0,00%
Ergeb
Opti Variable Kodierun, Anzahl Haufigkeif
Hauptschule V1 1 20,00%
Realschule V1 2 40,00%
i Vi 3 20,00%
Vi 4 0,00%
Andere Vi 5, 20,00%
Gesamt 10 Antworten 10 Teilneh

04

x o

£ o2

%

» 01

=

2 0

x

“ &

Ry g
e’ ‘_‘

An welcher Schulform unterrichten Sie?

& &
& 2
of %

©
b‘
,«

Lafold

Ergebnis-Details fiir Eing:

von Andere

I Anzahl Antworten

2| Anzahl eindeutige

Wert/Antwort Anzahl Haufigkeit

Waldorfschule 1 50,00%

Forderschule 1 50,00%
Gesamt 2 100,00%
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Frage 2: In welchen Fachern oder Bereichen wird die Medienkompetenz der Schii-
ler*innen gefordert?

Frage 2 - In welchen Fachern oder Bereichen wird die Medienkompetenz der Schiiler*innen geférdert?

Statusd.
von 10 Teilneh Anzahl Prozent
Frage h 10 100,00%
Frage beantwortet 10 100,00%
Frage nicht beantwortet 0 0,00%
Erget
Haufigkeit nach | Haufigkeit nach

Opti S A Anzahl S
Deutsch V2 1 9 90,00% 27,27%
Englisch V3 1 4 40,00% 12,12%
Gesellschaftslehre / Politik Va4 1 7. 70,00% 21,21%
Informatik VS 1 6 60,00% 18,18%
Projektwoche V6 1 4 40,00% 12,12%
Arbeitsgruppe V7 1 0 0,00% 0,00%
Ganztag V8 1 1 10,00% 3,03%
Keine Vo 1 0 0,00% 0,00%
Andere va7 1 2 20,00% 6,06%
Gesamt 33 Antwol 10 Teilnet

In welchen Fachern oder Bereichen wird die Medienkompetenz der

5 1 I Optionen
®
S 075
g
i 05
®
- 0,25
% 0
2 o $ Y &
: ST TGS
X <f <& & & & & &
Ergebnis-Details fiir Eingabefeld von Andere
|Anzahl Antworten ‘ 2 !Anzahl eindeutige 2
Wert/Antwort Anzahl Héuﬁgkeiﬁ
Auch in vielen Nebenfichern. 1| 50,00%
Praktische Philosophie
Geschichte 1/ 50,00%
Gesamt 2 100,00%
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Frage 3: Welche Mediengerate und Programme werden im Unterricht eingesetzt?

Frage 3 - Welche Mediengerite und Prog werden im Unterricht eingesetzt?
crskiicel
von 10 h Anzahl Prozent
Frage h 10 100,00%
Frage beantwortet 10 100,00%
Frage nicht beantwortet 0 0,00%
Ergel
Haufigkeit nach | Haufigkeit nach

Opti iabl di Anzahl Teilneh Antworten
Tablets V10 1 8 80,00% 24,24%
Computerrdume Vi1 1 4 40,00% 12,12%
Kunstliche V12 4 7 70,00% 21,21%
Suchmaschinen V13 1 7 70,00% 21,21%
Office-Programme V14 1 6 60,00% 18,18%
Keine V15 1 0 0,00% 0,00%
Andere V16 1 1 10,00% 3,03%
Gesamt 33 Antwol 10 Teilnehmer

Welche Mediengeréte und Programme

08

c
&

8 06

2 o4

®

£ 0

T

5 o

= & N o 1 & &

2 O D @’ & > O

] o & S & dF

z <2 0@ & Q@ & v 5

Ergebnis-Details fiir Eingabefeld von Andere
IAnzahlAntworten 1|Anbahl indeutig 1
Wert/Antwort Anzahl Héuflgkeid

Ipads 1| 100,00%

Gesamt 1/ 100,00%
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Frage 4: Wie schatzen Sie die Medienkompetenz lhrer Schiiler*innen ein?

Frage 4 - Wie schatzen Sie die Medienkompetenz lhrer Schiiler*innen allgemein ein?

Statica;

von 10 Teilneh Anzahl | Prozent
Frage h 10 100,00%
Frage beantwortet 10 100,00%
Frage nicht beantwortet 0 0,00%

i N \

IEuﬂgkeMn‘% l\;a-iablel Wertl | Wert2 | Wert3 | Wertd | Wert5 | Gesamt |

| Wie schatzen Sie die V17 | 20,00%| 30,00%| 50,00%| ©0,00% 0,00%] 10
Hiufigkeit Anzahl Variable  Wert1l @ Wert2 = Wert3 Wert4 Wert5 Mittelwe |
Wie schatzen Sie die V17 2 3 5 0 0 10 2,30 2,5
Gesamt 2 3 s 10 2,30 2,5
Wie schitzen Sie die Medienkompetenz lhrer Schiiler*innen allgemein
B Wert1
Wie schiétzen Sie W wer2
die
Medienkompetenz I Wert3
Ihrer Schiler*innen B Werta
allgemein ein?
I Wens5
o 0,25 0,5 0,75 1
Haufigkeitin %

Wie schitzen Sie die Medienkompetenz
5

Mittelwert
Qo - N w )
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Frage 5: In welchen der an den Medienkompetenzrahmen NRW angelegten Be-
reiche sehen Sie die grof3ten Starken lhrer Schiler*innen?

Frage 5 - In welchen der an den Medienk hmen NRWs legten Bereichen sehen Sie die groften Starken Ihrer Schiller*innen?

Statusd.:

von 10 Teilneh Anzahl Prozent
Frage h 10 100,00%
Frage beantwortet 10 100,00%
Frage nicht beantwortet 0 0,00%
cr |
Haufigkeit nach | Haufigkeit nach

Opti Variable Kodit Anzahl ilneh Antworten
Bedienen und
Anwenden V18 1 9 90,00% 42,86%
Informieren und
Recherchieren V19 1 2 20,00% 9,52%
Kommunizieren und
Kooperieren V20 1 4 40,00% 19,05%
Produzieren und
Prasentieren V21 1 6 60,00% 28,57%
Analysieren und
Reflektieren V22 1 0 0,00% 0,00%
Problemldsen und
Modellieren V23 1 0 0,00% 0,00%
Gesamt 21 Antwo| 10 Teilneh

In welchen der an den Medienkompetenzrahmen NRWSs angelegten
- 1 I Optionen
@
g o7
@
2 o5
r
£ 02
©
% o0
€ & @ & 3 & &
-} & N S & o> O
H ) & » g o
= < & &8 « <
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Frage 6: In welchen der an den Medienkompetenzrahmen NRW angelegten Be-
reiche bestehen aus lhrer Sicht die gro3ten Férderbedarfe?

Frage 6 - In welchen der an den Medienkomp hmen NRWs | 1 Bereichen b hen aus lhrer Sicht die groBten Forderbedarfe?
Statusd.
von 10 Teilneh Anzahl Prozent
Frage h 10 100,00%
Frage beantwortet 10 100,00%
Frage nicht beantwortet 0 0,00%
er |
Haufigkeit nach = Haufigkeit nach

Opti i odierung Anzahl ilneh A
Bedienen und
Anwenden V24 1 1 10,00% 4,00%
Informieren und
Recherchieren V25 1 6 60,00% 24,00%
Kommunizieren
und Kooperieren V26 1 3 30,00% 12,00%
Produzieren und
Prasentieren V27 1 1 10,00% 4,00%
Analysieren und
Reflektieren V28 1 7 70,00% 28,00%
Problemldsen
und Modellieren V29 i 7 70,00% 28,00%
Gesamt 25 Antwol 10 Teilnehmer

In welchen der an den Medienkompetenzrahmen NRWs angelegten

. 08 I Optionen
A

a0

g 06

H

= 0

¥ 2

£ o2

s

o [

H ‘\‘6\
: <
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Frage 7: Welche Herausforderungen beobachten Sie im Umgang lhrer Schii-
ler*innen mit digitalen Medien?

Frage 7 - Welche Herausforderungen beobachten Sie im Umgang lhrer Schiiler*innen mit digitalen Medien?

Gatvaal
von 10 Anzahl | Prozent
Frage geseh 10 100,00%
Frage beantwortet 10| 100,00%
Frage nicht beantwortet 0| 0,00%

Ergebnis-Details

|Anzahl Antworten | 10 [ Anzahl eindeutige 1 10 ‘
Wert/Antwort Anzahl Haufigkei

Starke Ablenkungsméglichkeiten, Fokus und Zielrichtung geht haufig verloren, hoher zeitlicher Aufwand

fiir wenig Output, wenig soziale Interaktion 1| 10,00%

Birgit Eickelmann, Studienleiterin der ICILS-Studie 2018, hat die Medienkompetenz von Schiiler:innen der
achten Klasse einmal mit '...sie [knnen] vor allem wischen und klicken' zusammengefasst. Uber diese

zugespitzte Zusammenfassung sind wir seither indest in bildt b hteili Familien kaum
hinausgekommen. Meine Schiiler:innen verbringen auRerhalb der Schule (An der Schule selbst gibt es seit
einem Jahr ein Handyverbot.) sehr viel ( )Zeit an ihren digi aten, nutzen diese Zeit aber

hauptséchlich fiir einfache (nicht fordernde) Spiele und Kommunikation.

Die gewinnbringenden Aspekte digitaler Geréte (u.a. Zugang zu seriésen Informationen, sinnvolle
Alltagsentlastung durch K|, ...) werden kaum abgerufen. 1| 10,00%
Ko ikation haufig schwierig 1 10,00%
Haufig fehlt es an einem kritischen Umgang mit Informationen aus dem Internet sowie an sicheren
technischen Grundkenntnissen. Auch Datenschutz, Urheberrecht und ein respektvolles

Kommunikationsverhalten im digitalen Raum werden oft nicht ausreichend beachtet. 1| 10,00%
Fake von echten News unterschieden
Al (Spiele) 1/ 10,00%

SuS nutzen kritiklos Medien und lassen sich enorm leicht beeinflussen. KI wird zum Teil ohne das leiseste
Hinterfragen ernst genommen. TikTok-Beeinflussung sehe ich in erster Linie negativ. Medienzeit am Tag

uberschreitet alle MaBen. Nachts ebenfalls. SuS schlafen im Unterricht, weil sie nachts am Schirm sind. 1 10,00%
Unreflektierte Informationsbeschaffung tiber 'soziale' Medien, zu viel und zu lange am Handy, Nutzung zu

asozialer Kommunikation, unreflektierte Nutzung fiir H fgaben, Tests und KI: beiten

(Tauschung) 1 10,00%
Der flektierte Umgang mit sozialen Medien und KI. Informationen werden kaum hinterfragt 1| 10,00%

Viele Schiiler kénnen Informationen zwar schnell finden, aber schwer beurteilen, ob sie serids, verldsslich
oder relevant sind. Quellenkritik, Urheberrecht und Datenschutz werden oft unterschatzt. Statt gezielt zu
recherchieren, verlassen sich viele auf die ersten Ergebnisse von Google oder auf KI-Tools, ohne deren
Inhalte kritisch zu prifen. Digitale Medien férdern teils ein sehr oberflachliches Lernverhalten —

Informationen werden konsumiert, aber nicht dauerhaft t. 1/ 10,00%
Unreflektierte Quellen, N\ L Cybermobbing 1/ 10,00%
Gesamt 10 100,00%

Welche Herausforderungen beobachten Sie im Umgang lhrer

0,2 B Wert/Antwort
0,15
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Frage 8: In welchen Bereichen kénnten Sie sich eine konkrete Unterstlitzung
durch die Bibliothek vorstellen?

Frage 8 - In welchen Bereichen konnten Sie sich eine konkrete Unterstiitzung durch die Bibliothek vorstellen?

Stat 4

von 10 Teilneh Anzahl | Prozent
Frage h 10| 100,00%
Frage beantwortet 10 100,00%
Frage nicht beantwortet 0 0,00%

Ergebnis-Details

| Anzahl Antworten | 10| Anzahl eindeuti 10
Wert/Antwort Anzahl Hiuf’ukeiﬂ
Recherche & Workshops 1 10,00%
Gut ausgestattete Lernplatze, kostenfreie Nutzung von Software (z.B. Office, ChatGPT, Canva,

Photoshop, Lernpr ) 1/ 10,00%
Arbeit mit Kleinstgruppen 1/ 10,00%
Die Bibliothek kénnte unterstiitzen, indem sie Lernangebote zur Informationsrecherche,

Quellenbewertung und zum Umgang mit digitalen Medien bereitstellt. Besonders hilfreich waren 1| 10,00%
Workshops fir SuS

KI Nutzung

1. Google Ergebnis nicht als Quelle verwenden, heraussuchen seriéser Quellen

Umgang mit Canva/ Ppt 1 10,00%
Da habe ich keine Idee. Da ich nicht genau weiR, wie diese Unterstiitzung durch Bibliothek

funktionieren wird, was alles hen ist. 1 10,00%
Angebot sinnvoller A di ichkeiten, hulung, 1 10,00%
Workshops zu 'was sind gesicherte Quellen?' Und woran man sie erkennt. 1/ 10,00%

Durch Medienkompetenzworkshops und Fiihrungen, in denen Schiiler*innen Kompetenzen
vermittelt werden,

m h o

wie man seriése Quellen erkennt, wie man Zitate und Q korrekt ver wie

man Fake News und Desinformation entlarvt, wie man mit D: ken umgeht. 1/ 10,00%

Recherchieren, Informieren, h erk flektieren, Gamification von

Unterichtsinh ; 1 10,00%
Gesamt 10 100,00%

In welchen Bereichen kénnten Sie sich eine konkrete Unterstiitzung
0,2 B Wert/Antwort

0,15
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0,05

Haufigkeitin %
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Frage 9: Welche Unterstiitzungsangebote fanden Sie fir lhre Schiler*innen be-
sonders sinnvoll?

Frage 9 - Welche Unterstiitzungsangebote fanden Sie fiir Ihre Schiiler*innen besonders sinnvoll?

Statued:

von 10 Teilneh Anzahl Prozent

Frage h 10 100,00%
Frage beantwortet 10 100,00%
Frage nicht beantwortet 0 0,00%

Er

Haufigkeit nach | Héufigkeit nach
Foert S dierung| Anzahi P A
Workshops (z. B. Fake News erkennen, Recherche traini KI) V32 1 10 100,00% 38,46%
Einflihrung in digitale Recherchetools und Datenbanken V33 1 8 80,00% 30,77%
Einfiihrung in die Bibliothek als Lernort und deren Angebote V34 1 74 70,00% 26,92%
Andere V35 1 1 10,00% 3,85%
Gesamt 26 Antwol 10 Teilnehmer
Welche Unterstiitzungsangebote fidnden Sie fiir Ihre Schiiler*innen
= 1 I Optionen
@
g 075
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®
£ o0
T
) ]
=
5 &
z ‘s,b"
Ergebnis-Details fiir Eingabefeld von Andere
]Anzahl Antworten | 1 | Anzahl eindeutige 1]
Wert/Antwort Anzahl Hiufigkeit
Gamification von Unterrichtsinhalten in Ficher wie z.B. Gesellschaftslehre,
Sozialkunde, Geschichte, Philosophie, Ethik 1 100,00%
Gesamt 1 100,00%
Eingabefeld von Andere
2 B Wert/Antwort
® 15
s
g 1
=3
5
2 0,5
[
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Frage 10: In welcher Form wiinschen Sie sich Angebote?

Frage 10 - In welcher Form wiinschen Sie sich Angebote?

von 10 Teilneh Anzahl Prozent

Frage h 10 100,00%
Frage beantwortet 10 100,00%
Frage nicht beantwortet 0 0,00%

Er

Haufigkeit nach | Haufigkeit nach
[o] Variable Kodierung Anzahl il
Einmalige Workshops V36 1 3 30,00% 18,75%
Reihen tiber mehrere Wochen V37 1 3 30,00% 18,75%
RegelmaRige Angebote pro Schuljahr V38 1 10 100,00% 62,50%
Andere Va8 18 0 0,00% 0,00%
Gesamt 16 Antwo 10 Teilneh
In welcher Form wiinschen Sie sich Angebote?

& 1 I Optionen
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Frage 11: Was waren fir Sie Hirden oder Schwierigkeiten, die einer Teilnahme
entgegenstehen kdnnten?

Frage 11 - Was waren fiir Sie Hiirden oder Schwierigkeiten, die einer Teilnahme hen ko ?
Statusd.

von 10 Teilneh Anzahl | Prozent
Frage h 10| 100,00%
Frage beantwortet 10| 100,00%
Frage nicht beantwortet 0 0,00%

Ergebnis-Details

IAnzahI Antworten [ 10‘Anzah| indeuti; [ 10|
Wert/Antwort Anzahl Haufi
Anreise/Abreise fiir Workshops (zeitlicher Aufwand + Einverstindnis der Eltern einholen) 1 10,00%

Schwierige Terminfindung, Kosten und es muss niedrigschwellig sein: Angebote diirfen
kaum Vorkenntnisse etc. erfordern. 10,00%
GruppengréRe (mdglichst kleine Gruppen) 1 10,00%

[

Zeitliche Einschra gen durch den St plan sowie eine hohe Arbeitsbelastung im

Schulalltag stellen die groRten Hiirden dar. Auch organisatorischer Aufwand und fehlende

Informationen tiber de Angebote kénnen die Teilnahme an Workshops erschweren. 1 10,00%
Keine 1 10,00%
Nein. Meine Su$ sind aufgeschlossen und lernen eigentlich gern etwas dazu, wenn es um

Medien geht. 1 10,00%
schwerfallige O isation durch Schulroutinen 1/ 10,00%

Burokratisch keine, da die Schulleitung voll hinter dem Thema steht.
Inwiefern sich die SuS darauf einlassen ihre Angewohnheiten im taglichen Umgang mit dem

Smartphone zu dndern, ist sp d bis herausfordernd. 1 10,00%

Personelle Engpasse zur Durchfithrung AuBerschulischer Aktivitdten. 1/ 10,00%

Zeitmangel durch Personalengpdsse an der Schule, keine Unterstiitzung aus dem Rektorat,

weiter Weg zur Bibliothek, 1/ 10,00%
Gesamt 10| 100,00%

Was wiren fiir Sie Hiirden oder Schwierigkeiten, die einer Teilnahme
0,2 B Wert/Antwort

0,15
01

0,05

Haufigkeitin %
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Frage 12: Welche Rahmenbedingungen wéren fir Sie und lhre Schule wichtiq,

damit ein Bibliotheksangebot erfolgreich umgesetzt werden kann?

Frage 12 - Welche Rah bedingungen waren fiir Sie und lhre Schule wichtig, damit ein Bibliot} gebot erfolgreich umg t werden kann?
von 10 Anzahl | Prozent
Frage geseh 10| 100,00%
Frage beantwortet 9| 90,00%
Frage nicht beantwortet 1/ 10,00%
Ergebnis-Details fir Dauer:
|Anzahl Antworten | 8| Anzahl eind 8
Wert/Antwort Anzahl Haufigkei
2-3 stunden 1| 12,50%
45 min 1 12,50%
90 bis 120 minuten 1| 12,50%
Am besten tber wochen gestreckt 1| 12,50%
Einmal im monat 1 12,50%
Einmalige workshops mit einer dauer von max. 3 schul. d 1| 12,50%
Habe ich keine erfahrung 1| 12,50%
RegelmaRig, aber max 60 min 1 12,50%
Gesamt 8 100,00%
Dauer:
0,25 W Wert/Antwort
0,2
2 o1
g o
] 0
LA R Y A N
® & < o & &
< X <€
Ergebnis-Details fiir Zeitpunkt im Schuljahr:
IAnxahI Antworten 9|Anzahl i 9
Wert/Antwort Anzahl Haufigkeit
1. halbjahr oder letzten wochen vor sommerferien eignen sich gut 1 11,11%
1x pro halbjahr, zeitpunkt dabei eher am anfang des jeweiligen halbjahi 1 11,11%
Direkt nach den sommerferien, direkt nach den halbjahreszeugnissen - an sich ist
das aber immer méglich 1 11,11%
Egal 1 11,11%
Eher zu beginn 1 11,11%
Gerne zu beginn des neuen schuljahres und auch zum 2.schulhalbjahr. 1| 11,11%
Im ersten drittel 1 11,11%
Kurz vor oder nach den kurzen ferien, also herbst, winter und ostern. 1] 11,11%
Ware egal 1/ 11,11%
Gesamt 9 100,00%
Zeitpunkt im Schuljahr:
0,25 B Wert/Antwort
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Ergebnis-Details fiir Anbindung an Unterrichtseinheit:
lAnzahI Antworten [ 7 | Anzahl ei %
Wert/Antwort Anzahl Haufigkeit
Beliebig 1| 14,29%
Im rahmen von projektwochen, zur grundlageninformation zum beginn des

schuljahres. 1 14,29%
Informierende texte schreiben (in den jahrgdngen 7-10 steht das in deutsch im

curriculum) 1| 14,29%
Nicht unbedingt wichtig, ich ware flexibel 1| 14,29%
Philosophie : mit medien 1] 14,29%
Th bhangi 1] 14,29%
Vielfaltig méglich, z.b. in deutsch zum thema informationstexte oder in politik in

eine reihe zum thema fake news 1 14,29%

Gesamt 7 100,00%
Anbindung an Unterrichtseinheit:
03 B Wert/Antwort

Haufigkeitin %
°
o W
S,
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Frage 13: Gibt es aus lhrer Sicht Themen, die im Bereich der Medienkompetenz-
forderung dringend sind, aber bisher zu weniq beriicksichtigt werden?

Frage 13 - Gibt es aus Ihrer Sicht Themen, die im Bereich der Medienkompetenz besonders dringend sind, aber bislang zu wenig beriicksichtigt werden

Stat 4

von 10 Teilneh Anzahl | Prozent
Frage h 10 100,00%
Frage beantwortet 10 100,00%
Frage nicht beantwortet 0 0,00%

Ergebnis-Details

lAnzahI Antworten | 10| Anzahl eind | 10‘\
Wert/Antwort Anzahl Haufigkei
Medienk z entwickeln chne Kontakt mit digitalen Endgeraten 1/ 10,00%
Konsum serigser Nachrichten, Gespur fiir Fakes, Recherche zu fragwiirdig
klingenden Nachrichten, Gefiihl dafiir bekommen, was es heiRt, Fake News
jeglicher Art unbedacht und vielfach zu teilen, generell eine Wertevermittlung,
die deutlich macht, wie wichtig, richtige, gepriifte Informationen sind 1| 10,00%
Kommunikation
E-Mails abrufen, E-Mail Adresse erstellen,... ! 1| 10,00%
Besonders dringend, aber oft vernachlassigt, sind Themen wie der
verantwortungsvolle Umgang mit sozialen Medien, Datenschutz im Alltag sowie
der kritische Umgang mit Ki-generierten Inhalten. Auch digitale
Selbstorganisation und die psychische Wirkung standiger Online-Prasenz werden
bisher zu wenig thematisiert. 1| 10,00%
Quellensuche
Canva 1| 10,00%
Nein, ich denke, alle Bereiche sind gleichwertig wichtig. Eventuell wiirde ich noch
einmal auf Fake News und Cybermobbing einen Schwerpunkt legen.

Aber auch im Bereich der Nutzung von KI-Tools wiirde ich vertiefen. 1/ 10,00%

keine 1| 10,00%

Ich denke die Themen sind allen bekannt, aber schwierig zu vermitteln, da sie die

Leb ise der SuS hinterfragen 1/ 10,00%

Dringend miissen die Schiler*innen im Bereich der Bewertungskompetenz

geschult werden, ebenso die digitale Kommunikation und das Sozialverhalten in

den sozialen Netzwerken. 1| 10,00%

Alles im Bereich der Sozialkund 1/ 10,00%
Gesamt 10| 100,00%
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Frage 14: Sind Sie zu einem friheren Zeitpunkt bereits flir eine Fiihrung in der
Stadtteilbibliothek Chorweiler gewesen?

Frage 14 - Sind Sie zu einem friiheren Zeitpunkt bereits fiir eine Fliihrung in der Stadtteilbibliothek Chorweiler gewesen?

Stati

von 10 Teilneh Anzahl Prozent
Frage h 10 100,00%
Frage beantwortet 10 100,00%
Frage nicht beantwortet 0 0,00%
Er

Opti i Kodierung  Anzahl | Héufigk

Ja vas 1 7 } 70,00%
Nein vas 2 3 [ 30,00%
Gesamt 10 Antworten | 10 Teilnehmer |

Sind Sie zu einem friiheren Zeitpunkt

08
® 0,6
€
= 04
s X
%
s
2 o2
T
o

Ja Nein

Frage 15: Wéaren Sie grundsétzlich an einer spéteren praktischen Umsetzung des
Veranstaltungsangebots in Zusammenarbeit mit der Stadtteilbibliothek Chorweiler

interessiert?

Frage 15 - Wéren Sie grundsatzlich an einer spa ischen L des K inZ beit mit der Stadtteilbibliothek Chorweiler i
Statt i,

von 10 Teilneh Anzahl Prozent |
Frage geseh 10 100,00%
Frage beantwortet 10 100,00%
Frage nicht beantwortet I 0 0,00%
Ergebni:

Op . Anzahl Haufi

Ja Va6 1| 9 90,00%
Nein Va6 2 0 0,00% |
Vielleicht| V46 3 i 10,00% |
Gesamt 10 Antworten | 10 Teilnehmer |

Waren Sie grundsétzlich an einer spéteren
1

® 075
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Ja Nein Vielleicht
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Frage 16: Anmerkungen

Frage 16 - Anmerkungen

von 10 Teilneh Anzahl | Prozent
Frage h 10| 100,00%
Frage beantwortet 2| 20,00%
Frage nicht beantwortet 8| 80,00%

Ergebnis-Details

| Anzahl Antworten [ 2| Anzahl eindeutige | 2
t/ Anzahl Hiufigkeit
Ich habe keine Anmerkungen. 1 50,00%
keine 1 50,00%
Gesamt 2 100,00%
Anmerkungen
1 B Wert/Antwort
® 075
£
E 05
&
2 025
x
Ich habe keine Anmerkungen. keine
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Anhang C - Storyboards

Storyboard MKR 5:
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